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ABSTRACT Research Article

The aim of this research is to determine the methods, techniques and new

approaches, which can be applied in the practise of the authentic learning in

social studies course. In addition, it demonstrates how new approaches,

which have not been applied in authentic learning, can be adapted to new

experimental studies. So, the data obtained from an experimental doctoral

dissertation, which was conducted by the first author, was used. Within the

scope of the study, the authentic learning model was applied for the students

benefitting from the newest information technologies. In this frame, the

teaching methods and techniques stated in the relevant literature were

described. Three new approaches, which are not included in the current Key Words:

literature, were also tested during the learning process. Using of the new New approaches,

approaches, students re-established historical events. The study is a methodsand

methodology study. techniques, authentic
learning, teaching
social studies

Extended Summary
Purpose

Authentic Learning is a process in which students may learn in an active manner by
making students face the problems from real life. With this property, it is a student-centered
learning model that is suitable for Constructivist Approach. In Authentic Learning definitions,
the relation between the “master-apprentice”, in other words, “teacher-student” is frequently
mentioned. In the learning process, the master assigns the apprentice with various tasks (real
world) and the apprentice tries to obtain information to perform the job (the task) (problem
solving). The apprentice uses the information s/he obtained to solve the problem, and in this

“ This study is a part of first author’s PhD dissertation titled as "Impact of geo-media supported authentic
learning environment on learning in social studies class". It was also presented as a summary paper with the title
“Authentic Learning In Social Studies: Method, Technique And New Approaches” at the International
Symposium on Social Studies Education VI held in Anadolu University in Eskisehir on 4-6 May 2017.
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way, s/he builds the information in his/her mind. For Authentic Learning, students have to
face complex tasks and problems from real life. Students must be guided to discover, search,
synthesize and question by the teacher. Students should obtain information from different and
multiple sources, structure the information in their minds, and convert it into a product. They
must make use of different disciplines and must be able to cooperate. In addition, students
must be able to include their own values and judgments in the learning processes.

In this study, it was aimed to determine the new approaches with the methods and
techniques that can be used to apply the authentic learning approach in social studies lesson in
this context. For this purpose, some of the data obtained from a doctorate dissertation that was
planned in empirical design were used. In the context of the study, the Authentic Learning
Model was used in a learning medium with information technologies. In order to perform
Authentic Learning, the methods and techniques that were mentioned in the relevant literature
were used, and the issue of how the various approaches in this context were used at 6th grades
in secondary schools in the Unit “The Turks on Silk Route” was also shared in the study.

Method
This research is a methodology study. For this study some of the data obtained from a
doctorate dissertation that was planned in empirical design were used.

Results

By integrating new approaches to authentic learning, the students were provided with
the opportunity to travel to a certain period or place on earth in history within a certain
scenario, and experience the events in a virtual world. In this process, the students reached
proofs with the help of the properties added to the new information technologies by using data
packages and maps. On the other hand, the students were able to make several research based
on explorations. The students collected information and used this information to perform
certain duties that were assigned to them.

Conclusion and implications

In order to apply Authentic Learning in the study, the methods and techniques
mentioned in the literature were used as well as scenario, proof and research-based learning
techniques. Thus, three different learning approaches were added to the relevant scientific
literature on Authentic Learning Model. With these approaches, Social Sciences have gained
the ability to experiment. This result is very important for the social sciences with limited
experimental possibilities.

In this study, the integration process of the new approaches with Authentic Learning
was also investigated, and we believe that it will contribute to the literature on Authentic
Learning. In addition, it is also important in that it shows the point where teaching
technologies have arrived. With the results of the study, some recommendations were made to
educationalists who use Authentic Learning in teaching environment.
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Sosyal Bilgilerin Otantik Ogretiminde Yeni Yaklasimlar”™
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OZET Arastirma Makalesi

Bu aragtirmanin amaci otantik 6grenmenin sosyal Dbilgiler dersinde

uygulanmasinda kullanilabilecek yontem ve teknikleri belirlemektir. Ayrica

otantik 6grenmede daha O6nce kullanilmamis yeni yaklasimlarin deneysel

caligmalara nasil uyarlanabilecegini gostermektir. Bunun i¢in birinci yazar

tarafindan yiiriitilen deneysel bir doktora tez calismasindan elde edilen

verilerden yararlanilmistir. Calisma kapsaminda otantik 6grenme modeli yeni

bilgi teknolojileriyle Ogrencilere uygulanmistir. Bu c¢ergevede ilgili

literatiirde gecen Ogretim yontemleri ve teknikleri aciklanmigtir. Mevcut Anahtar Kelimeler:

literatiirde yer almayan li¢ yeni yaklasim da otantik 0grenme siirecinde Yeni yaklagimlar,

smanmustir. Yeni yaklasimlarin kullanilmasiyla 6grenciler tarihi olaylart Yéntem ve teknikler,

yeniden gergeklestirmistir. Aragtirma bu bakimdan 6nemlidir. Calisma, bir  otantik 6grenme,

yontembilim ¢aligmasidir. sosyal bilgiler
Ogretimi

Giris

Tiirkiye’de 2005 yilinda yiiriirliige giren yeni sosyal bilgiler programi, uygulama
acisindan bazi zorluklar1 da beraberinde getirmistir. Bunun en 6nemli nedeni, programin
davranigc1 yaklagimin terk edilerek, yapilandirmaci yaklasima gore diizenlenmis olmasidir
(Bilgili, 2012). Yapilandirmaci anlayisla birlikte 0Ongoriilen becerilerin  ve ¢oklu
okuryazarliklarin Ogrenciye kazandirilmasi, farkli yaklasim, model ve stratejilerin
uygulanmasi, yeni 6gretim teknolojilerinin ve materyallerinin sinif ortaminda kullanilmasini
gerektirmektedir. Bu kapsamda multidisipliner yaklasimlarla tasarlanan otantik 6grenme
modeliyle Ogrenciler gercek diinyanin karmasik problemlerine ve onlarin ¢oziimlerine
odaklanmaktadir (Lombardi, 2007). Ogrenciler sosyal hayata ise sosyal bilgiler dersindeki
gercek hayat uygulamalariyla hazirlanmaktadir (Yalginkaya, Azrak, 2016). Dolayisiyla
otantik 0grenmenin, otantik degerlendirmenin ve otantik materyallerin sosyal bilgiler dersi ile
dogrudan iliskili olabilecegi diisliniilmektedir. Halihazirda sosyal bilgilerdeki otantik 6grenme
gorevleri; gorlismeler, sozlii tarih, vaka calismalari, anketler, arastirmalar, katilimlar,
forumlar, denemeler ve tartismalar gibi cesitli 6grenci aktivitelerini igcermektedir (Schneider,
1994). Bu ¢ercevede sosyal bilgiler 6gretiminin i¢ tutarlik ve pratik uygulamalariyla ilgili iki

“ Bu ¢ahiymada birinci yazarm "Sosyal bilgiler dersinde geo-medya destekli otantik 6grenme ortamimin
ogrenmeye etkisi" adli doktora tezinin bir kismi paylasilmistir. Ayrica ¢alisma 4-6 Mayis 2017 tarihlerinde
Eskisehir’de gerceklestirilmis olan Uluslararast Sosyal Bilgiler Egitimi Sempozyumu VI’da “Sosyal Bilgilerde
Otantik Ogrenme: Yontem, Teknik ve Yeni Yaklasimlar” basligiyla 6zet bildiri olarak sunulmustur.
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elestiri yapilmaktadir. Bunlar: Tarihin somutlastirilmaya calisilmas1 ve degerlerin nasil
i¢csellestirildigidir (Inan, 2014). Tarihi donemlerle ilgili otantik materyallerin smif icerisinde
kullanim1 6grencilerde merak uyandirmanin Gtesinde atalarinin sosyal degerleri, inanglar1 ve
yasam bi¢imleri hakkinda farkindaliklar gelistirmelerini saglamaktadir (Bektas, 2006).

Otantik O0grenmeyle ilgili tanimlarda usta — ¢irak, baska bir ifadeyle ogretmen —
ogrenci iliskisine siklikla yer verilmektedir. Ogrenme siirecinde usta ¢iraga gorev vermekte
(gercek diinya), cirak da isi (gorev) yapabilmek i¢in (problem ¢dzmek) bilgi ve beceri
edinmeye c¢alismaktadir. Cirak elde ettigi bilgiyi problem ¢o6zebilmek icin kullanmakta,
boylece bilgiyi zihninde yapilandirmaktadir. Otantik 6grenme i¢in, 6grenci gercek hayattan
karmasik gorevlerle ve sorunlarla karsilasmalidir. Ogrenci, 6gretmen tarafindan kesfetmeye,
aragtirmaya, sentez yapmaya ve sorgulamaya yonlendirilmektedir. Ogrenci; farkli ve ¢oklu
kaynaklardan bilgi edinmekte, bilgiyi zihninde yapilandirmakta ve {iriine doniistiirmektedir.
Farkl1 disiplinlerden yararlanmakta ve igbirligi yapabilmektedir. Ayrica 6grenci, kendi deger
ve yargilarin1 6grenme siirecine dahil edebilmektedir. Esasen otantik 6grenmenin; {ist diizey
diisiinme, bilginin derinligi, ger¢ek diinya baglami, 6zIii konusma, 6grenci basarist ve sosyal
destek gibi boyutlar1 (Stern, 2002) mevcuttur. Bu g¢ercevede otantik Ogrenme bilgi
teknolojileri ile desteklenmekte (McFarlane, 1997), teknolojinin ve toplumsal kaynaklarin
etkili kullanimu ile bilgi, deger ve beceriler eyleme doniiserek etkili sosyal bilgiler 6gretimini
kolaylastirmaktadir (Doganay, 2008).

Bu ¢ercevede otantik 6grenmenin gerceklestirilmesi i¢in sosyal bilgiler 6. smif ders
programinda yer alan “Ipek Yolunda Tiirkler” {initesi segilmistir. Unite “Kiiltiir ve Miras”
ogrenme alani icerisinde yer almakta olup, sosyal bilgiler programinin temel hedefleriyle de
yakindan iliskilidir. “Anayurttan Anadolu’ya” konusuyla baslayan tinitede Tiirk tarihinin bin
yillik seriiveni islenmektedir. Ayrica linite, kiiltiirel miras ve milli biling gibi iist diizey
kavramlarin Sgretilmesi bakimindan da &nemlidir. Unitede tarihin gesitli dénemlerinde
Tiirklerin hakim oldugu yerler ve buralardaki yasamlar1 islenmektedir. Bu kapsamda Tiirk
Silahli Kuvvetlerinin tarihsel gelisim siireci, Ipekyolu, Hz. Muhammed ve Islamiyet’in
dogusu, dort halife dénemi, Emeviler ve Abbasiler, Tiirklerin Islamiyet’i kabulii, ilk Tiirk-
Islam devletleri ve gecmisten giiniimiize Tiirk kiiltiiri gibi konulara yer verilmistir.
Goriildugii gibi lnitede yaklasik bin yillik bir doénem, sosyal, kiiltiirel yonleriyle ele
alimmaktadir. Bu 6nemine karsin, konular ders kitabinda sadece otuz sekiz sayfaya sigdirilmis
ve konularin toplam yirmi dort ders saatinde islenmesi 6ngoriilmiistiir.

Caligmada, otantik 0grenme literatiirlinde gegen Ogretim yontemleri ve teknikleri
tanitilmaktadir. S6z konusu literatiirde senaryo, kanit ve arastirma temelli O6grenmeye
rastlanilmamistir. Dolayisiyla bu arastirmada otantik 6grenme modeli alaninda literatiire {i¢
farkli 6grenme yaklagimi da kazandirilmistir. Bunlarin otantik 6grenmeye entegrasyonunu
saglayabilmek i¢in bilgi teknolojilerinden yararlanilmistir.

Otantik Ogrenmede Yontem ve Teknikler

Otantik 6grenmenin gerg¢eklesmesi i¢in bazi yontem, teknik ve stratejilerden
yararlanilmaktadir. Bektas & Horzum ilgili literatiir dogrultusunda bu siirecte kullanilan
yontem ve teknikleri tespit etmistir. Buna gore; probleme, projeye, olaya dayali 6grenme
yontemleri ve igbirlikli, durumlu 6grenme ile biligsel ¢iraklik teknikleri otantik 6grenmenin
gerceklestirilmesinde kullanilabilmektedir (Bektas, Horzum, 2014).

Arastirmanin bu boliimiinde literatiire dayali olarak otantik 6grenmede kullanilan
yontem, teknik ve stratejiler agiklanmaktadir.
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a) Probleme Dayah Ogrenme

Temellerini John Dewey’in yaparak — yasayarak 6grenme goriislerinden alan probleme
dayali ogrenme, ilk olarak 1950°li yillarda Case W. Universitesi Tip Fakiiltesinde
uygulanmistir (Kaptan, Korkmaz, 2001). Probleme dayali 6grenme yeni bilgilerin
Ogretilmesinde problemlerin kullanimini gerektiren bir yontemdir (Moralar, 2012). Bu
yontemde yeni ve eskiden var olan bilgilerin destegi ile 6grenme saglanmaktadir (Karakus,
2006). Probleme dayali O6grenmede Ogrenciler problemlerle karsilastirllmakta ve
ogrencilerden bu problemlere ¢dziim bulmalar1 beklenmektedir. Ogrenciler sonuca ulasirken
¢dziim yollarin1 bulmaya ¢alismakta ve icerikle karsilasmaktadir (Karakus, 2015). Ogrenciler,
egitim - 0gretim programinda ongoriilen hedef ve kazanimlara ulasabilmekte, farkli becerileri
de kullanabilmektedir (Savas, 2015). Dolayisiyla 6grenciler bu siirece aktif olarak katilmakta
ve gergcek diinya problemleri ile karsi karsiya birakilarak 6grenmektedir (Bektas, Horzum,
2014).

b) Projeye Dayali Ogrenme

Temelleri Dewey ve Judd’un ilerlemeci psikolojisine ve Kilpatrick’in goriislerine
dayanan proje tabanli 6grenmede gergek diinyadan problemlerin kiiglik gruplarla ya da
bireysel olarak 6grenci tarafindan ¢oziimii amaglanmaktadir (Korkmaz, Kaptan, 2001). Proje
tabanli 6grenme ile gercek yasam sorunlari bir senaryo cercevesinde diger disiplinlerle
baglant1 kurularak ¢dziime ulastirilmaktadir (Ay, 2013). Ogrencilerin siirece aktif katilimi
saglanmakta ve boylece dgrenciler iist diizey bilissel aktiviteler ger¢eklestirmektedir. Projeye
dayali 6grenmede dgrenciler cesitli ara¢ ve kaynaklar1 da kullanmaktadir. Ogrenciler yaratici
ogrenme deneyimleriyle birlikte ¢esitli becerileri siire¢ igerisinde kazanmaktadir (Ada, Baysal
ve Kadioglu, 2009). Ayn1 zamanda proje tabanli 6grenme yaklasimi ogrencileri motive
etmekte ve kalic1 6grenmeyi de kolaylastirmaktadir (Vatansever Bayraktar, 2015).

¢) Olaya Dayah Ogrenme

Gergek diinya problemlerinin, gercek bir olay iizerinden analiz edilmesi, arastirilmast,
coziimlenmesi ve elde edilen sonucun ders konusuyla iliskilendirilmesi tlizerine kurulu bir
yontemdir. Ogrenci gergek diinya baglaminda bir problem ve durum ile karsi karsiya
birakilmakta ve 6grencinin analiz yapmasi saglanmaktadir. Neticede ise 6grenci bilgi, beceri
kazanmakta ve bir tutum olusturmaktadir. Bu yoniiyle olaya dayali 6grenme yontemi otantik
ogrenmeler saglamaktadir (Bektas, Horzum, 2014). Ayrica bu yontem ile 6grenci yaratici
coziim yollar1 tretebilir, olaylara elestirel gozle bakabilir, problemleri derinlemesine
diisiinebilir, problemleri ¢dzebilir ve 6grencinin karar verme becerileri gelistirilebilir. Ornek
olaylar 6grenci ve 0gretmen tarafindan gergeklestirilebilir (Cengizhan, 2015). Olaya dayal
ogrenme, ornek olay inceleme calismasi, 6rnek olaya dayali 6gretim, drnek olay ya da vaka
incelemesi seklinde de adlandirilmaktadir (Seckin, Yilmaz, 2014).

d) Isbirlikli Ogrenme

En etkili ¢agdas yontemlerden biri olarak goriilen igbirlikli 6grenme yontemi (Glirbiiz,
Simgek, Berber, 2015) oOgrencilere gelisime ve degisime acik bir ortam yaratmakta ve
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirmektedir (Geng, Sahin, 2013). Bu yontemde
ogrenciler birlikte bir konu ve problemle ilgili konugmakta ve ¢6ziim yollar1 aramaktadir
(Doymus, Simsek ve Simsek, 2005). Isbirlikli 6grenme ile 6grenciler kendilerinin ve grup
arkadaslarinin 6grenmelerini iist diizeye ¢ikarmaktadir. Bunun i¢in kii¢iik 6grenci gruplari
ogretimsel amacla kullanilmaktadir. Isbirlikli 6grenmede dgrenciler basariya ulasmak igin
daha fazla caba sarf etmekte, kendi aralarinda daha olumlu iligkiler kurmakta ve psikolojik
yonden daha iyi hissetmektedirler (Johnson, Johnson, Holubec, 2016). isbirlikli grenmenin
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tam anlamiyla uygulanabilmesi i¢in grup etkinliklerinde c¢alismalar yapilandiriimalidir
(Yildiz, 1999). Ogrenciler bu yontem sayesinde basariya odaklanmaktadir. Bu sebeple
Ogrencilerin basariya motive edilmesi ve yonlendirilmesi gerekmektedir (Bektas, Horzum,
2014).

e) Durumlu Ogrenme

Durumlu bilis kavrami ilk olarak Brown, Collins ve Duguid tarafindan 1989 yilinda
ortaya atilmistir. Bu kavramda O6grenme bir danisman ya da tecriibeli bir Ogrencinin
rehberliginde bilissel c¢iraklikla ya da gercek diinyadan gorevlerin tamamlanmasi seklinde
gerceklesmektedir (Ataizi, Simsek, 1999). Dolayisiyla durumlu 6grenme, 6grenmenin
Ozgiinliigline odaklanmaktadir. Gergek hayattan uygulamalar araciligiyla 6grenme, tiim
ogrenmelerin odak noktasidir. Bunun digindaki sosyal ve fiziksel 6grenme tipleri taklit olarak
diisiiniilmektedir (Karaman, Ozen, Yildirim, 2007). Ancak durumlu &grenme ydnteminin
uygulanmasi hususunda heniiz ortak bir yargi yoktur. Bu nedenle yontemin uygulanabilirligi
tartismalidir. Fakat siiregte gercek diinyadan karmasik problemlerle karsi karsiya kalan
ogrencinin gorevlerini tamamlamasi ve bu esnada uzman desteginden yararlanmasi
beklenmektedir (Gokdas, 2003). Bilgi gergek ortaminda olustugundan iliskili etkinlikler,
o0grenme ortami ve kiiltiirel 6geler bu siire¢ igerisinde yer almalidir (Kaya, Yilayaz, 2013).

f) Bilissel Cirakhik

Biligsel c¢iraklik 6grenci merkezli tekniklerden biridir (Aliusta, Ozer, Kan, 2015). Bu
teknikte 6grenci bir uzman esliginde gorevine baslamakta, siire¢ ilerledik¢e Ogrencinin
becerisi artmakta ve uzman zamanla rehberligini azaltmaktadir. Siire¢ sonunda 6g8renci
gorevlerini tek basina yapabilecek duruma gelmekte ve siire¢ sona ermektedir (Kanadli,
2015). Bu siirecte 6grenci uzmanlarin biligsel beceri faaliyetlerini gozlemlemektedir. Boylece
ogrenci  gercek diinya problemlerinin nasil ¢oziildiiginii  6grenmektedir. Ogrenci
gozlemlerinden elde ettigi kazanimlar1 uygulama asamasinda uzman esliginde ya da uzman
gbozetiminde kullanmaktadir. Sonrasinda ise 6grenci bilissel siire¢ uygulamalarina bagimsiz
olarak katilmakta ve sadece ihtiyaci oldugunda uzman destegi almaktadir. Siirecin sonunda
ise ogrenci artik bilissel siireci kendi kendine cozebilecek duruma gelmektedir (Bektas,
Horzum, 2014).

Otantik Ogrenmede Kullanilabilecek Yeni Yaklasimlar

Birinci yazarin doktora tez caligmasindan elde ettigi veriler dogrultusunda otantik
ogrenmeyle ilgili literatiirde heniiz yer almayan bazi yaklasimlarin yeni bilgi teknolojileriyle
olusturulan 6gretim materyalleri ile kullanilabilecegi goriilmiistiir. Ogretim materyali birinci
yazar tarafindan tasarlanan ve programlanan sayisal bir ortam olup, internet iizerinde
caligmaktadir. Bu ortam tamamen otantik 6grenme modeli lizerine kuruludur. Altinct siif
diizeyindeki 6grenciler 6gretim materyaline erismek i¢in kendilerine verilen kullanict adini ve
sifreleri kullanmaktadir. Ogretim materyali, giris yapildiktan sonra ilerleme durumuna gore
Ogrenciyi bulunmasi gereken asamaya yonlendirmektedir. Sistem, her asamada farkli bir
icerigi belli bir sistematik cercevede yapilandirmaktadir. S6z konusu igerik kapsaminda
otantik gorevler ve otantik igerik (ipuclari, veri — dokiiman paketleri, haritalar, zaman
makinesi) yer almaktadir. Sistem, Bilge Seyyah ve Dede Korkut gibi farkli karakterlerle
ogrenciyi kendi i¢inde yonlendirmektedir. Ogrenci asamalar1 tamamladik¢a farkli otantik
gorev ve igeriklerle karsilagmaktadir. Otantik 6grenmeyi gerceklestirmede bu yaklagimlarin
entegrasyon siireci 0gretim materyalinden alinan gorseller lizerinden asagida agiklanmaktadir.

a) Senaryo Temelli Ogrenme
Senaryo temelli 6grenmede 6grencilere kavratilmasi diigiiniilen hedef ve davraniglar
stire¢ icerisinde bir senaryoya gore kazandirilmaktadir. Ogrenci siirecte senaryo igerisindeki
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bir oyuncudur. Ogrenci senaryoya gore karsisina gelen problemleri ¢dzmekte ve dngoriilen
hedef ve davraniglara yonelmektedir. Boylece gergcek diinya sinif ortamina taginmaktadir. Bu
stiregte Ogrenciler ¢oziimleme, sentezleme, degerlendirme ve karar verme gibi iist diizey
becerileri de gergeklestirmektedir (Veznedaroglu, 2005). Senaryo temelli 6grenmede 6grenme
giinlik yasamla iliskilidir. Siire¢ i¢in hazirlanan senaryo herhangi bir yerde gergeklesen
olaylart ve kavratilmasi ongoriilen kavramlari icermektedir. Senaryo temelli 6grenmede
ogrenciler igbirligi yapmakta ve birbirlerini siire¢ icerisinde desteklemektedir. Dolayisiyla
ogrenciler bu 6grenmede aktif rol oynamaktadir (Cerrah Ozsevgec, Kocadag, 2015).

Ogrenci, gergeklestirilen deneysel calisma kapsaminda 6gretim materyali iizerinde
Bilge Seyyah adli bir karakterin yonlendirmesiyle otantik 6grenme siirecine baslamaktadir.
Bilge Seyyah karakteri, 6gretim materyalinde yer alan ve gegmise gitmek i¢in 6grencilerden
yardim isteyen hayali bir seyyah, bir Tiirk biiyiigiidiir (Sekil 1). Bilge Seyyah ismi ayni
zamanda Ogretim materyalinin 6zel adidir. Bilge Seyyah, senaryo tabanli 6grenmenin
gerceklestirilebilmesi icgin sistem {izerinde bulunan on ii¢ farkli senaryoyu ve ardindan
senaryo tabanli gorevleri belli bir sistematik gergevesinde dgrenciye sunmaktadir. Ogrencinin
karsilastig1 ilk senaryo tarihte gerceklesen olaylarla ilgili 6n bilgi edindirmeye yonelik olup,
gorevler ise tamamen tarihte yasanilan gercek olaylarin  senaryolastirilmasiyla
olusturulmustur.

Sekil 1: Bilge Seyyah

Senaryo temelli 6grenmenin otantik 6grenme modeline uygun olarak entegrasyonu su
sekilde gerceklestirilmistir (Sekil 2):

Sekil 2: Senaryoya dayal1 6grenmenin otantik 6grenmeye entegrasyonu
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Dede Korkut'un
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Bilge Seyyah karakteri ge¢mise gitmek icin sistem lizerindeki zaman makinesini
kullanmaktadir. Bilge Seyyah, otantik 6grenme cercevesinde ipuglari veren Dede Korkut
karakteriyle ortak hareket etmektedir. Boylece Ogrencilerin Dede Korkut’a ait hikayeleri
dinlemelerini saglamaktadir (Sekil 3).

Sekil 3: Dede Korkut figiirii

Dede Korkut hikayeleri Ipek Yolunda Tiirkler iinitesinde yer alan konularm gocuk
edebiyatina uygun olarak dykiilestirilmesiyle olusturulmustur. Hikayelerde, Dede Korkut’un
yasadig1 doneme uygun olarak hazirlanan kiyafetleri giyinerek makyajlanan canli bir figiir rol
yapmaktadir. Hikayeleri okurken Dede Korkut figiiriiniin ¢ekilen videolar1 sistemde otantik
ipuclart olarak yer almaktadir. Videolar 6zel diizenleme programlariyla eskitilmis ve 6gretim
materyaline uygulama programlama arayiizii ile (application programming interface — api)
entegre edilmistir. Dede Korkut’un hikdyeleri otantik 6grenme i¢in ayni zamanda birer

ipucudur. Ipuglar ise senaryo temelli 6grenmenin otantik dgrenmeyle entegrasyonunda birer
anahtardir (Sekil 4).

Sekil 4: Dede Korkut hikayelerinden bir kesit
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Bilge Seyyah her asama igin Ogrenciye bir senaryo ongérmekte ve bu cergevede
ogrenciyi gorev tabanli 6grenmeye yonlendirmektedir. Ogrenci gorev tabanli dgrenmeyle
karsilagtiginda kendisini yine ongériilen bir senaryo igerisinde bulmaktadir. Bu senaryo ile
ogrenci gegmiste yasanmis gergek olaylar1 6gretim materyali tizerinde tekrar edebilmektedir.
Ozetle 6grenci senaryo tabanl 6grenme ile grevleri yerine getirirken, tarihteki olaylari adeta
yeniden yasamaktadir.

Asagida yer alan Sekil 5°te Ongoriilen senaryoya gore Bilge Seyyah’in hazirladigi
gorevlerden biri dgrenciye sunulmaktadir. Ogrenci karsilastigi senaryo dogrultusunda hareket
ederek gorev tabanli 6grenmeye gegmektedir. Ogrencinin gérevini yerine getirebilmesi igin
senaryo esliginde multidisipliner kaynaklara ulasmasi beklenmektedir. Boylece Ogrencinin
multidisipliner ortamlarda farkli kaynaklardan aragtirmaya dayali 6grenerek otantik 6grenme
stirecine devam etmesi saglanmaktadir. Bunun gerceklesebilmesinde Bilge Seyyah’in
ogrenciyi Dede Korkut’un ipucglarina ve dokiiman paketlerine yonlendirmesi onemlidir.
Dokiiman paketleri otantik 6grenme modelinin gergeklesebilmesi i¢in 6gretim materyaline
eklenen veri kaynaklaridir. Bu paketler icerisinde sanal kiitiiphaneler, miizeler, gezintiler ve
animasyonlar yer almaktadir. Bu kaynaklarin tamami bilimsel olup &grenci diizeyine
uygundur. Ogrenci bir sonraki asamaya gecebilmek iginse mevcut senaryo gergevesinde
gorevini tamamlamalidir.

Sekil 5: Senaryoya dayal1 6grenmenin otantik gorevlere entegrasyonu
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b) Arastirmaya Dayah Ogrenme

Ogrenci bu siirecte aktif olup, siirece yaraticiligiyla destek olmaktadir. Bu nedenle
aragtirmaya dayali 6grenme dinamik bir dzellige sahiptir. Ogrenci siireg igerisinde gdzlem
yapmakta ve sorumluluk almaktadir. Ogrenciler bu siiregte arastirma yapmakla yetinmeyip
deney yapmakta, verilerini karsilastirmakta ve analiz etmektedir. Dolayisiyla 6grenciler ¢esitli
materyaller kullanmakta ve ¢ok yonlii etkilesimde bulunmaktadir (Aslandag Soylu, 2015).
Arastirmaya dayali 6grenme ile 68renciler kavram yanilgilarini da tespit edebilmekte ve
bunlar1 diizeltebilmektedir (Sasmaz Oren, vd., 2010). Arastirma temelli 6grenmede dgrenci
arastirma becerilerini elde etmekte kalmayip diisiinme, bilimsel siire¢, problem ¢ézme
becerilerini ve mantiksal diisinme yeteneklerini de gelistirmektedir. Bu 0grenme
yaklagiminda silire¢ Ogrencilerin merakiyla baslamakta ve ¢Ozlime ulasmalariyla sona
ermektedir (Alkan Dilbaz, Yanpar Yelken ve Ozgelen, 2013). Ogretim materyalinde 6grenci
gorevini tamamlayabilmek icin Bilge Seyyah ve Dede Korkut tarafindan kaynaklara
yonlendirilmektedir. Boylece 6grencinin arastirma temelli olarak veri tabanlarindan, sanal
kiitliphanelerden,  gezintilerden, miizelerden ve animasyonlardan yararlanmalar1
saglanmaktadir. Bu veri kaynaklarina ait igerik 6grenciye sunulmadan 6nce, uygunlugu ve
bilimselligi incelenmistir. Ogrencinin dogrudan icerife yonlendirilmesi ve igerigin
sinirlandirmasi gibi fonksiyonlarla veriler sabitlenmigstir. Boylece 6grenci giivenli bilgiye
ulastirtlmistir.

Arastirmaya dayali 6grenmenin otantik 6grenme modeline uygun olarak 6gretim
materyali ile otantik 6grenmeye entegrasyonu su sekilde gerceklestirilmistir (Sekil 6):

Sekil 6: Arastirmaya dayali1 6grenme i¢in hazirlanan otantik dokiiman paketleri
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Ogretim materyali iizerinde iki farkli kaynak tiirii bulunmaktadir. Kaynaklardan ilki
Cografi Veri Paketidir. Cografi veri paketi ierisinde Bilge Seyyah Tiirk ve Islam Tarihi Turu
(BSTITT) bulunmaktadir. BSTITT iizerinde 24 farkl1 yer (lokasyon) bulunmaktadir. Bu yerler
ongoriilen kazanimlar ¢ercevesinde ders kitabindan segilerek olusturulmustur. Ancak bunlara
ek olarak, var olmasi gerektigine kanaat getirilen farkli yerler de pakete eklenmistir.

BSTITT paketi ile yukarida belirtilen yerleri giiniimiiz Tiirkmenistan sinirlar:
icerisinde yer alan Dasoguz sehrinden baglayarak otomatik ve ii¢ boyutlu sanal bir gezintiyle
ogrenciye sunmaktadir (Sekil 7, 8). BoOylece Ogrenciler s6z konusu yerlere sanal olarak
transfer olmaktadir. Bu siirecte 6grenci bolgenin cografi 6zelliklerini taniyabilmekledir. Paket
igerisinde ¢ogunlukla Tiirk ve Islam medeniyetinin kadim ge¢misine, cografyasma ve
eserlerine yer verilmistir.

Sekil 7: Cografi veri paketi
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Sekil 8: Cografi veri paketi — Altay Daglarinda sanal bir gezinti
s gardiet

BSTITT bir Google deneyinin dgretim materyaline uyarlanmasi ile olusturulmustur.
BSTITT paketi her tiirlii bilgisayarda goriintiilenmektedir. Ogrenci, kendisine &gretim
materyalinin 6ngoérdiigli senaryoya ve karsilagtigi gorevin oOzelligine gore cografi veri
paketinden yararlanmaktadir.

Ogretim materyali {izerinde bulunan diger kaynak tiirii ise Veri Paketleridir. Veri
paketleri dogrudan veri tabanlarma ulagimi saglamakla birlikte bazi video barindirma
sitelerinden belgesellere ve animasyonlara erisimi de saglamaktadir. Dolayisiyla 6grenci
multidisipliner ortamlarda bilgiye ulagmaktadir. Veri paketleri igerisinde Vikipedia,
Tiirkcebilgi, Tiirk Tarih Kurumu, Tiirk Tarihim, YouTube gibi web siteleri bulunmaktadir.
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Ogrencinin bu siteler araciligiyla bilgi erisiminde bir kisitlama bulunmamakta ancak kodlarla
dogrudan ilgili ¢erceveye erisim saglanmaktadir (Sekil 9).

Sekil 9: Veri paketleri

Ogretim materyali iizerinde yer alan kaynak tiirleriyle 6grenci otantik 6grenmenin
gerceklestirilebilmesinde giivenli bilgiye dogrudan ulasabilmekte ve gorevlerini yerine
getirirken bu bilgiyi kullanmaktadir. Ogrenci edindigi bilgi ile ge¢mis olaylar1 tekrar
gerceklestirebilmektedir. Bu da bilgi teknolojileriyle sosyal bilimlere deney yapma imkani
vermektedir. Dolayisiyla Ogretim materyali arastirmaya dayali O6grenmeyi Ogrenciye
sunmaktadir. Ozetle otantik 6grenmeyi gerceklestirmede arastirmaya dayali dgrenme de
kullanilmaktadir.

¢) Kamita Dayali Ogrenme

Kanita dayali 6grenmenin uygulanmasinda onceki arastirmalarin sonuglari kanit olarak
kullanilmakta, yeni 6grenmeler de bunun iizerine insa edilmektedir. Uygulamada kullanilan
kanitlar 6grenciye hem yol gostermekte, hem de 6grencinin kendi ¢alismasiyla karsilastirma
yapma imkéani sunmaktadir. Bu yontem ¢ogunlukla tip alaninda kullanilmaktadir (Aslandag
Soylu, 2015). Sehir rehberleri, eski haritalar, yerel gazeteler, yerel tarih konusunda toplumun
tutanaklari, niifus sayim istatistikleri, eski topografik fotograflar ve baskilar, yerel tarih
kitaplari, yerel resmi kayitlar, tarihi dosyalar, fotograflar, sokak haritalari, niifus sayimi
sonuclari, kigisel ve ailevi caligmalar ile basilmig materyaller kanita dayali 6grenmede
kullanilabilen kanat tiirleridir (Isik, 2008).

Otantik  0grenmenin  gerceklestirilebilmesinde ~ kanita  dayali  §grenmeden
faydalanabilmek icin sayisal cografi medyanin iizerine insa edilen ii¢ boyutlu nesneler ve bu
nesnelerin iligkilendirildigi veri kiitiiphaneleri kullanilmistir. Bunun i¢in 68renciler cografi
veri paketine tiklamakta ve yeni pencerede otomatik olarak agilan BSTITT’e ve sanal
miizelere transfer olmaktadir (Sekil 10).
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Sekil 10: Cografi veri paketi
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BSTITT paketi igerisinde 6grenciler birinci elden kanitlarm sayisallastirilmis halini
gormekte ve incelemekte; iliskili sayisal kiitiiphaneler araciligiyla detayli ve smirsiz bilgi
edinmektedir (Sekil 11, Sekil 12). Ayrica BSTITT ile sanal miizeler gezilebilmekte ve
panoramik gezintiler yapilabilmektedir.

Sekil 11: Sayisallastirilmis Samarra Ulu Cami ve sayisal kiitiiphane baglantisi

() Samarra

Detayh bilglye buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.
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Sekil 12: BSTITT paketi ile tespit edilebilen bazi kalintilar

Ogrenciler BSTITT paketi ile tarihi eserleri ve kalintilar1 tespit edebilmekte,
ogrenmelerinde bunlari birinci elden kanit olarak kullanabilmektedir (Sekil 13).

Sekil 13: Sanal miize gezintilerinden bir 6rnek: 3B kil kafa ve dokiim bronz geyik.

kil kafa

Kaynak: NSU Coklu Ortam Merkezi

Ogretim materyali iizerinde yer alan BSTITT paketinin haricinde gorevlerin
bazilarinda gizli 6geler bulunmaktadir. Bu ogeler giiniimiizdeki mevcut lokasyona uygun
olarak bilgisayar efektleriyle gizlenmistir. Ogrenci fare araciligiyla cografi mekanda inceleme
yaparken gizlenmis olan sayisallastirilmis kanitlar1 tespit edebilmektedir. Bu siirecte Bilge
Seyyah’in 6ngordiigi senaryo ve Dede Korkutun hikayeleri 6grencinin gizli eserlerimizi
bulmalarinda yardimer olmaktadir. Ayrica tespit edilen bu kanitlar Tiirklerin tarihi siirecte
farkli cografyalara vurduklari miihiirlerdir. Ogrencinin tespit ettigi kanitlar {initenin ilgili
kazanimlarin1 dogrudan gerceklestirmeye yoneliktir. Kanitlara ulasan 6grenci kanitin igerigine
de ulasabilmektedir. Ogrenci boylece “destan, yazit ve diger belgelerden yararlanarak, Orta
Asya ilk Tiirk devletlerinin siyasal, ekonomik ve kiiltiirel 6zelliklerine iligskin ¢ikarimlarda
bulunur” kazanimini dogrudan kavramaktadir. Sekil 14’°te yer alan gorevler formunda 6grenci
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gizlenmis Ogelerden Orhun Kitabelerinden birine ulastiginda kitabenin igerigini
goriintiileyebilmekte ve donemle ilgili bilgilere ilk elden ulasabilmektedir. Bunlar Tiirk
tarthinin dogu — bati eksenindeki zaman igerisindeki degisimini ve gelisimini de ortaya
koymaktadir. Ozetle bu kanitlar 6grencilere millet olma suurunun agilanmasinda ve
kokenlerimize iligskin ¢ikarimda bulunmasinda yardimci olmaktadir.

Sekil 14: Gizlenmis kanitlar

Sonuc ve Oneriler

Bu aragtirmada otantik 6grenmede kullanilabilecek yontem ve teknikler ilgili literatiir
dogrultusunda irdelenmistir. Arastirmada senaryo, kanit ve arastirma temelli 6§renmenin
otantik 6grenmeyi gerceklestirmede nasil kullanilacagi agiklanmaya calisilmistir. Bu sonuca
gore senaryo, kanit ve aragtirma temelli 6grenmenin yeni bilgi teknolojileriyle otantik
ogrenmeyi gerceklestirmede kullanilabildigi goriilmiistiir. Senaryo temelli 6grenme ile
ogrenciler Bilge Seyyah adi verilen bir karakterin 6ngordiigii senaryo cercevesinde Ogretim
materyali lizerinde calismiglardir. Ayrica Ogrenciler tarihten yasanmis gercek olaylarin
senaryolastirilmasiyla olusturulan gorevleri yerine getirmislerdir. Bu kapsamda yasanmis
olaylar1 tekrar gerceklestirerek sosyal bilimler kapsaminda deney yapmis, arastirma temelli
olarak bilgiye ve birinci elden kanitlara ulasmislardir. Ogrenciler &ngdriilen senaryolarla
gorevlerini yerine getirirken Dede Korkut ad1 verilen karakterin yonlendirmesiyle kaynaklara
ulagsmiglardir.  Bdylece  multidisipliner  ortamlarda  arastirma  temelli  6grenme
gerceklestirmistir. Ogrenciler ulastiklart bilgiyi bir senaryo gergevesinde tamamlamaya
calistiklar1 gorevlerini yaparken kullanmis, zihinlerinde yapilandirmiglardir. Ogrenciler
kaynaklar {izerinde arastirma yaparken dogrudan ilk elden sayisallastirilmis kanitlara
ulagabilmistir. Bu kapsamda sayisallagtirilmis tarihi kanitlarla birlikte; cografi mekanin ders
kitabinda tasvir edilmesi miimkiin olmayan goriintiisiine de ulagmuslardir. Ogrenciler kanit
temelli 6grenme kapsaminda sanal olarak saklanmis gizli kalintilar1 giiniimiizdeki mevcut
yerlerine gore tespit etmislerdir. Boylelikle hedeflenen kazanimlar dogrudan kanit temelli
ogrenme ile gerceklestirilmistir. Ayrica Ogrenciler Tiirk tarihinin zaman igerisindeki
degisimini ve gelisimini izleme imkani bulmustur.
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Bu calisma kapsaminda yeni bilgi teknolojileriyle olusturulan 6gretim materyaline
entegre edilen li¢ yaklasimla otantik 6grenmenin gerceklestirilebilecegi kanitlanmistir. Bu
durum tarihte yasanmis olaylarin Ogrenciler tarafindan yeniden canlandirilmasina imkan
saglamaktadir. BOylece sosyal bilimler deney yapma kabiliyetine kavusmustur. Bu sonug,
deney imkanlar1 sinirli olan sosyal bilimler agisindan olduk¢a 6nemlidir.

Egitimcilerin gerek Ogretim ortamlarinda, gerekse akademik calismalarinda otantik
O0grenme kapsaminda inceledigimiz yeni yaklasimlara yer vermelerinin faydali olacagi
kanaatindeyiz. Diger yandan bu ¢alismada yeni bilgi teknolojileriyle sosyal alanlar egitiminde
deneyin daha yaygin bir sekilde kullanilabilecegi goriilmiistiir. Son olarak sunu da sdylemek
miimkiindiir. Tirkiye’de s6z konusu calismalar ile ilgili literatiir yetersiz olup, yeni
arastirmalara ihtiya¢ vardir.
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