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Ogrenci Goriislerinin Incelenmesi’
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Oz

Bu arastirmanin amact; yabanci dil 6gretimi i¢in Second Life (SL) sanal diinyasinda ii¢ boyutlu
bir 6grenme ortami tasarlayarak, katilimcilarin 6grenme ortamina yonelik goriislerini
degerlendirmek ve bu ortamda yasanan sorunlari incelemektir. Durum calismasi olarak
desenlenen arastirma 2011-2012 &gretim yilinda Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde
Yabanci Dil derslerine kayith 24 goniilli 6grenci ile 10 hafta boyunca yiiriitiilmis,
katilmcilarin 5 farkli ana etkinlige katilmalari saglanmistir. Arastirmada Ggrencilerin
demografik bilgilerini, bilgisayar kullanim durumlarini ve Ingilizce yeterliklerini belirlemek
icin Kigisel Bilgi Anketi kullamilmistir. Ayrica, etkinliklere iliskin katilimcilarin goriislerini
almak amaciyla Geribildirim Anketi ile Second Life (SL) Ogrenme Deneyimi Anketi
kullanilarak veri toplanilmistir. Bunlara ek olarak katilimcilarin uygulama ile ilgili genel
goriislerini almak icin yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Aragtirmanin sonucunda,
katilimcilarin SL ortamini ilgi ¢ekici ve eglenceli bulduklari, etkinliklerin kendileri i¢in yararl
oldugu belirlenmistir. Buna ek olarak SL ortamindaki etkinliklerin, 68rencilerin yabanci dil
konusma stirecindeki ¢ekingenliklerini yenmelerinde etkili oldugu gorilmistiir. Ayrica

katilimcilarin ortami kullanirken gesitli nedenlerle konusmada zorluklar yasadiklar1 ve farkli
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teknik sorunlar ile karsilastiklar1 anlagilmistir. Bununla birlikte katilimeilar, kampiis i¢i erisim,
ses sorunlar1 gibi sik yasanan sorunlarin agilmasi kosuluyla SL'nin yabanci dil 6gretiminin yani
sira birgok farkli alanda kullanilabilecegini belirtmislerdir. Arastirmanin sonunda ulasilan

bulgular dogrultusunda uygulamaya ve arastirmaya yonelik dneriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Sanal diinya, Second Life, yabanci dil ogretimi, sanal diinyalarda

yasanan sorunlar
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Giris

Giiniimiizde Ingilizce en yaygim kullanilan ve en gok Ogrenilmek istenen yabanci dillerden
biridir (Fang, 2012; Jacobsen, 2015; Liao, 2012; Nepomuceno Reyes, 2014). Verikaite’in
(2008) belirttigi tizere dil 6greniminin sunum davraniglarinin 6gretimi, yeni materyali agiklama,
uygulama ve test olmak tiizere iic onemli basamag1 vardir. Dil 6gretiminin bu basamaklarinda
cesitli teknolojilerden yararlanilmaktadir. Dil &gretiminde kullanilan teknolojilere tarihsel
stirecte bakildiginda 6nemli agsamalar goriilmektedir. 1960'1 yillarda bilgisayar teknolojisinin
kullanim ile baslayan dil 6gretiminde konugma deneyimini gergeklestirme ¢abasi, son yillarda
gelisen teknolojiler ile daha ileri boyutlara taginmistir (Seferoglu, 2005). Bu donemde ¢esitli
yazilimlar ortaya ¢ikmaya baslamis ve bu yazilimlar kigisel bilgisayarlar sayesinde yabanci dil
ogretiminde siklikla kullanilmistir. 1980'li yillarin basina kadar devam eden bu donemde
yabanci dil 6gretiminde beklenen basari elde edilememistir (Torut, 2000). 19801 yillarda CD
teknolojisi ile kullanicilara ¢oklu ortam yazilimlari sunulmus ve bu sayede eskiye gore daha
etkilesimli ortamlar saglanmistir (Butler-Pascoe, 2012; Felix, 1998). 1990'1 yillarda ise internet
teknolojilerinin gelisimi ile dil 6gretiminde ¢ok cesitli araclar kullanilmaya baglanmistir. Dil
ogretiminde ¢cok 6nemli olan etkilesimin internet ortamlarinda artmasi ile birgok egitim kurumu
internet teknolojilerinden yararlanmaya baglamistir (Butler-Pascoe, 2012; Pufahl, Rhodes ve
Christian, 2001).

Yabanci dil 6gretiminde kisilerin sozel iletisim kurabilmeleri 6nemli bir hedeftir (Payne ve
Ross, 2005; Zhang ve Mi, 2010). Birgok arastirmaci tarafindan bu hedefe ulasmak igin
geleneksel 6gretim yontemlerinin yetersiz oldugu belirtilmektedir. Bu nedenle son yillarda
egitimcilerin ¢ok kullanicili sanal ortamlar1 geleneksel siniflara eklemeye ya da bu siniflarin
yerine koymaya yonelik ilgilerinin giderek arttig1 goriilmektedir (Dickey, 2005; Dieterle ve
Clarke, 2007; Foreman ve Borkman, 2007; Lim, Nonis ve Hedberg, 2006; Roussou, 2004). S6z
konusu egilimin sanal diinyalarin egitsel agidan 6nemini arttirdig1 sdylenebilir (Vogel ve dig.,
2008). Sanal diinyalara Second Life, World of Warcraft, There gibi sanal ortamlar 6rnek olarak
verilebilir. Sanal diinyalarda yabanci dil 6gretiminde kullanilan ortamlardan biri de Second
Life (SL) dir. Linden Lab tarafindan 2003 yilinda kurulan SL, kimilerince bir oyun ortami
olarak algilansa da; kullanicilarin igerigi olusturabildikleri, oyunlar gibi herhangi bir seviye
atlama ya da gorev tamamlama gibi zorunluluklarin olmadig: ii¢ boyutlu bir sanal diinyadir

(Rymaszewski, 2007). SL, kullanicilarin kendilerini temsil eden avatarlar edindikleri, diger
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kullanicilarla yapay bir ortamda etkilesime gectikleri ii¢ boyutlu ¢evrimigi sanal bir ortamdir

(Inman, Wright ve Hartman, 2010).

Bircok egitim-0gretim kurumu tarafindan SL’de egitim alanlar1 olusturulmakta ve egitim-
ogretim etkinlikleri yiiritiilmektedir. Egitimciler hayal ettikleri bir egitim ortami
tasarlayabilmeleri, yer ve zamani kontrol edebilmeleri nedeniyle SL’yi tercih etmektedirler
(Vogel ve dig., 2008). Arastirmalarda, SL ortaminda gesitli dillerin 6gretimi ¢alismalarinin
yapildig1 goriilmektedir. Ornegin; Ispanyolca dgreniminde SL etkinliklerinin katilimcilara
Ozgiiven, giidiillenme ve sozel iletisim becerileri baglaminda katkis1 aragtirilmistir (Hislope,
2009; Jauregi, Canto, de Graaff, Koenraad ve Moonen, 2011; Ortega ve dig., 2010; Wehner,
Gump ve Downey, 2011). Ispanyolca diline ek olarak ¢esitli iilkelerde SL ortaminda
Ingilizce nin yabanci dil olarak dgretimiyle ilgili ¢alismalar alanyazinda yer almaktadir (de
Jong Derrington ve Homewood, 2008; Peterson, 2012). Ispanyolca ve Ingilizce dillerinden
farkli olarak Kaplan-Rakowski (2011), Almanca dil 6gretimi icin yedi farkli etkinlik planlayip,
bu etkinlikleri 6grencilerle uyguladig bir aragtirma gergeklestirmistir. Bu ¢aligmalardan farkl
olarak SL’nin dil gramer 6grenimiyle iliskisini inceleyen calismalar da gerceklestirilmistir
(Milton, Jonsen, Hirst ve Lindenburn, 2012; Sweeney ve dig., 2011). Deutschmann, Panichi ve
Molka-Danielsen (2009), arastirmalarinda iki sozel yeterlilik dil dersi i¢in SL'de 6grencilerin
konugmaya katilim durumlarini ele almislardir. Liou ise (2012), Tayvan'da SL'nin bilgisayar

destekli dil 6gretimindeki roliinii aragtirmistir.

Alanyazinda SL ile ilgili olarak Tiirkiye’ de yapilan ¢aligmalarda Esgin, Pamukcu, Ergiil ve
Ansay (2012) SL'min egitimde kullanilmasinin 6grenci basarisi ve motivasyonuna etkisini
aragtirmistir. Bezir, Cukurbasi ve Baran ise (2011) SL ortaminda rol oynama teknigini
kullanarak yabanci dil {zerine gelistirilen etkinliklerin tasarim siirecini sunmuslardir.
Yiiriitiilen etkinlikler ve ortama yonelik 6grenci goriislerini incelemislerdir. Bunlara ek olarak
SL'nin egitim agisindan potansiyelinin de incelendigi goriilmektedir (Baran, Cukurbasi, Colak

ve Dogusoy, 2012).

Alanyazinda arastirmacilarin Ingilizce ve Ispanyolca basta olmak iizere Almanca gibi farkl
dillerde SL’de sesli goriisme tizerinde c¢alistigi goriilmektedir (de Jong Derrington ve
Homewood, 2008; Deutschmann ve dig., 2009; Jauregi ve dig., 2011; Liou, 2012; Milton ve
dig., 2012; Sweeney ve dig., 2011; Wehner ve dig., 2011). Arastirma sonuglarina bakildiginda;
SL ortaminin gercege yakin olmasi (Childress ve Braswell, 2006; Deutschmann ve dig., 2009;
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Igbal, Kankaanranta ve Neittaanméki, 2010), 6grencilerin giidiilenmelerini artirmasi (Wehner
ve dig., 2011), dil becerilerini gelistirmesi (Liou, 2012; Ortega ve dig., 2010), ortama
katilimlarin1 ve bagliliklarini olumlu etkilemesi (Deutschmann ve dig., 2009; Peterson, 2012),
geribildirimi miimkiin kilmas1 (Kaplan-Rakowski, 2011) gibi nedenlerle katilimcilar tarafindan
yararli bulundugu goriilmektedir. Bununla birlikte arastirmacilar tarafindan SL'nin genis ve
ogrenci merkezli bir yapida oldugu (Peterson, 2012), 6grencilerin ortami eglenceli (Liou, 2012;
Peterson, 2006) ve yararli bulduklar1 belirtilmistir (de Jong Derrington ve Homewood, 2008;
Kaplan-Rakowski, 2011; Sanchez, 2009). Arastirmalarda SL'nin tiim bu olumlu y6nlerinin yani
sira, ses, internet baglantis1 ve ¢esitli donanim sorunlarinin yasandigi goriilmiistiir (Bezir ve

dig., 2011; Hislope, 2009; Liou, 2012).

Tiirkiye’de yabanci dil olarak Ingilizce Ogretiminin egitimin tiim asamalarinda zorunlu
olmasina karsin (Kirkgdz, 2007), 6grenenlere konusma deneyimi edindirmede yetersiz oldugu
cesitli caligmalarda vurgulanmaktadir (Bekleyen, 2007; Tok, 2009). Ogrenenlerin dilsel ve
isitsel olaylarda zorluklar cektikleri goriilmektedir. Ogrenenlerin okuma ve yazma becerileri
geligse de, dinleme ve konusma becerileri eksik kalmaktadir (Bekleyen, 2007). Tok ise (2009)
ogrencilerin dili 6grenmede gec kaldiklarini ve dil 6greniminde giinliik hayatta uygulamanin
onemli oldugunu, yabanci dil olarak Ingilizce'yi 6grenenlerin Ingilizce'yi konusmayr hem
siifta hem de sif disinda farkli durumlarda ve farkli insanlarla denemeleri gerektigini

belirtmistir.

Yabanci dil 6greniminde yasanan sorunlar ve dil 6gretiminde sagladii metin ve ses tabanli
konugma olanaklar1 nedeniyle bu arastirmada SL ortami secilmistir. SL’de gergeklestirilen
uygulamalarda katilimcilarin ortam ile ilgili goriisleri ile yasanan sorunlarin birlikte
derinlemesine incelenmedigi goriilmektedir. Bu durum Tiirkiye’de de benzerlik
gostermektedir. Ozellikle Tiirkiye’de yapilan ¢alismalarin nicelik bakimindan yetersiz oldugu
goriilmektedir. Bu nedenle konunun daha iyi anlasilmasi i¢in ayrintili aragtirmalarin yapilmasi
gereklidir. Bu kapsamda gerceklestirilen arastirmada, yabanci dil 6greniminde kullanilan SL
ortamina yonelik katilimcilarin goriigleri ve yasanan sorunlari bir arada derinlemesine
incelemek amaglanmistir. S6z konusu amaca yonelik olarak bu ¢alismada asagidaki arastirma
sorularina yanit aranmaistir:

Katilimcilarin yabanci dil 6gretiminde,

1.SL ortaminda yapilan etkinliklere iliskin goriisleri nelerdir?

2.SL uygulamasinda yasadiklar1 sorunlara yonelik goriisleri nelerdir?
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Yontem

Desen

Arastirma nitel aragtirma yontemlerinden biri olan durum caligsmasi ile desenlenmistir. Glesne
(2012) durum galismasini bir olaym derinlemesine ¢alisilmasini gerektiren bir yontem olarak
tanimlamigtir. Seg¢ilen durum sinirli bir sistemin birbirine bagli isleyen parcalaridir. Bu
siirlarin icerisinde nelerin olacagina da arastirmaci tarafindan karar verilir. Bu baglamda
caligmada yabanci dil 6gretiminde 6grencilerin SL kullanimina yonelik goriisleri ve yasadiklar
sorunlar derinlemesine incelenmis, segilen durum arastirmacinin belirledigi 6rneklem ve bu

orneklemden uygulamaya katilan goniillii 6grenciler ile sinirlandirilmistir.

Arastirma Baglam ve Katihmcilar

Arastirmanin uygulamast igin kolay ulasilabilir rneklem yontemi ile Ege Universitesi Egitim
Fakiiltesi secilmistir. Kolay ulasilabilir 6rneklem yontemi kolay ve ulasilmasi pahali olmayan
durumlarin arastirilmasinda ise kosulan bir amacli 6rnekleme yontemidir (Patton, 2005). Egitim
Fakiiltesi’nin alan olarak se¢iminden sonra katilimci se¢imi igin Olgiit 6rneklem yontemi
kullanilmigtir. Bu 6rneklem tiiriinde daha 6nceden belirlenen bazi 6nem 6lgiitlerini karsilayan
durumlara dikkat edilmektedir (Patton, 2005). Bu baglamda; aragtirma kapsaminda 2011-2012
ogretim yilinda Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi'nin yedi farkli anabilim dalindaki yabanci dil
derslerine kayitli 6grencilerin hepsine arastirmaci tarafindan SL ortamini tanitict bir sunum
yapilmistir. Sunum yapilan 6grencilerden 601 uygulama i¢in istekli oldugunu belirtmesine
karsin, teknik olanaklart uygun olan 24 katilimci aragtirmaya goniillii olarak katilmigtir. Teknik
olanaklarin uygunlugu icin katilimcilardan SL uygulamasini yiiklemeleri ve denemeleri,
internet ve bilgisayar hizlarini belirtmeleri ve internet baglantilarinin kesintisiz ve sinirsiz olma
durumlarini aragtirmaciya bildirmeleri istenmistir. Gerekli olanaklari saglayan katilimcilardan
14'ii kadmn, 10'u ise erkektir. 22 katilimc1 BOTE lisans programi 6grencisi, iki katilime ise Fen
Bilgisi 6gretmenligi lisans programi 6grencisidir. Aragtirmadaki katilimcilarin yaslar: 18 ile 22
arasinda degisiklik gostermektedir. Katilimeilarin kimliklerinin etik agidan sakli tutulabilmesi
icin uygulamada istedikleri takma isimleri segcmelerine karsin, aragtirmada bu takma isimler de

K1 (Katilimeil), K2 (Katilimci2), ..., K24 (Katilimci124) seklinde kodlanarak kullanilmistir.
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Katilimeilarm Ingilizce agisindan kendilerini nasil algiladiklara yénelik olarak Kisisel Bilgi
Anketi ile veri toplanmistir. Dort dereceli diizey belirleme 6l¢eginde katilimcilarin kendilerini
okuma olarak daha ¢ok 2 (n=10) ve 3 (n=8) seviyelerinde, yazma olarak yine 2 (n=12) ve 3
(n=9) seviyelerinde, dinleme a¢isindan 1 (n=8) ve 2 (n=11) seviyelerinde ve konusma agisindan
ise daha ¢ok 1 (n=12) ve 2 (n=8) seviyelerinde algiladiklar1 anlasilmaktadir. Genel olarak
katilimcilarin kendilerini okuma ve yazma becerileri agisindan orta diizeyde, konusma ve

dinleme becerileri agisindan ise alt diizeyde algiladiklari goriilmektedir.

Kisisel Bilgi Anketi verileri ile calisma grubunun bilgisayarin olanaklarini ingilizce gelistirme
amactyla kullanma durumlarina erisilmistir. Arastirmaya katilan Ogrencilerin Ingilizce
caligmak icin bilgisayara nadiren bagvurduklari (n=10) belirtmis, buna karsin "Bilgisayarin
olanaklardan Ingilizcemi gelistirmek icin faydalanirim." ifadesine 24 katilimcidan 23’
“Kesinlikle katiliyorum” (n=6) ve “Katiliyorum” (n=16) yanitlarim1 vermistir. Katilimeilarin
Ingilizce 6grenimi igin kullandiklar: teknolojiler sirasiyla kitap (n=5), dizi (n=3), sarki (n=3)

ve internet siteleri (n=2) olmustur.

Katilimcilarin S hakkindaki durumlarini belirleyebilmek igin Kisisel Bilgi Anketi ile
kendilerine SL hakkinda genel olarak bilgi sahibi olma durumlar1 sorulmustur. Soruya yanit
verenlerin 14’1 “Katiliyorum” ve ikisi “Kesinlikle katiliyorum™ se¢enegini isaretlemistir. Bu
16 katilimciya SL’1 ne zamandir ve nigin kullandiklarina yonelik iki soru daha yoneltilmistir.
Katilimcilarin bu uygulamay1 oryantasyon egitiminden sonra on giin ile iki hafta arasinda bir
stiredir kullanmaya basladiklar1 anlagilmistir. Bunlarla birlikte ¢alismada yer alan 6grencilerin
SL kullanim nedenlerine yonelik verdikleri yamitlar incelendiginde 7 katilimcinin Ingilizce
diizeylerini gelistirmek icin, 2 katilimcinin ise merak ve ilgi duydugu i¢in SL kullandiklarini

belirlenmistir.

Veri Toplama Araglan

Kisisel bilgi anketi

Katilimcilarin yas, cinsiyet, boliim gibi demografik 6zellikleri ile yabanci dil diizeyleri, genel
bilgisayar kullanimlar1 ve SL ortami kullanim durumlarini belirlemek amaciyla Jee (2011)
tarafindan hazirlanan Kisisel Bilgi Anketi kullanilmistir. Anket, Yabanci Diller

Yiiksekokulu’nda gérevli ii¢ Ingilizce okutmani ve bir Tiirk Dili Edebiyat1 gretmeni tarafindan
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Tiirkce’ye ¢evrilmis ve dil gecerligi ¢alismasi yapilmistir. Anketin Tiirk¢e formu igin iki pilot
uygulama yapilmistir. {lk olarak anket, Yabanci Diller Yiiksekokulu'nda Ingilizce seviyesi iist
diizeyde olan dokuz 6grenciye uygulanmistir. Anketin Tiirkge ¢evirisi uygulandiktan sonra,
aym anket tekrar Ingilizce’ye ¢evrilmis ve 10 giin sonra aym o6grencilere uygulanmustir.
Yanitlar Kappa Testi ile karsilastirilarak bir 6lgme degerlendirme uzmani ve bir egitim
programlari ve 6gretim uzmaninin degerlendirmeleri alindiktan sonra anketin Tiirk¢e formunun
kullanilabilir oldugu kararina varilmistir. Anketin demografik bilgiler kisminda; katilimeilarin
yas, cinsiyet, boliim gibi 6zelliklerine ek olarak, yabanci dil diizeyleri hakkinda bilgi edinilmek
istenen toplamda 8 soru yer almaktadir. Demografik bilgilerden sonra, katilimcilarin genel
bilgisayar kullamimlariyla, bilgisayarm Ingilizce egitimi i¢in kullanimini, SL hakkinda bilgi
sahibi olma ve bu ortami kullanim amaci ile sikliginin da yer aldigr 12 soru gelmektedir.
Ankette yer alan tiim sorular etkinlik oncesi katilimcilarin profillerini belirleme amaciyla

kullanilmastir.

Second Life Ogrenme Deneyimi Anketi

Ogrencilerin katildiklar1 etkinlikler hakkinda goriislerini belirlemek amaciyla Jee (2011)
tarafindan gelistirilen SL Ogrenme Deneyimi Anketi kullanilmistir. Anketin birinci boliimi;
"Kesinlikle Katilmiyorum" ile "Kesinlikle Katiliyorum" arasinda derecelenen 21 maddeden
olugsmaktadir. Anketin ikinci bdliimiinde begenilen etkinlikler, yasanan zorluklar ve
uygulamaya yonelik 6neriler hakkinda acik uglu bes soru yer almaktadir. Anket, Yabanci Diller
Yiiksekokulu'ndaki ii¢ Ingilizce okutmani tarafindan Tiirkge’ye ¢evrilmis ve bir Tiirk Dili
Edebiyati 6gretmeni tarafindan gozden gegirilmistir. Tiirkge’ye geviriden sonra tekrar dil
uzmanlarinca Ingilizce’ye gevrilip anket orijinal haliyle karsilastirilmistir. Anket hakkinda, ii¢
boyutlu sanal diinyalar konusunda c¢aligmalar1 olan iki alan uzmani, bir 6lgme degerlendirme
uzmani ve bir egitim programlart ve 6gretim uzmaninin degerlendirmeleri alinarak, anketin

Tiirk¢e formunun kullanilabilir oldugu kararina varilmistir.

Geribildirim anketi

Katilimcilarin SL ortaminda yapilan etkinliklerde yasadiklari sorunlari belirlemek amaciyla Jee
(2011) tarafindan hazirlanan, SL ve etkinlikler hakkinda likert tipi dokuz maddeden ve dort
acik uglu sorudan olusan Geribildirim Anketi kullanilmistir. Anket, Yabanci Diller

Yiiksekokulu'ndaki ii¢ Ingilizce okutmami tarafindan Tiirkge’ye cevrilmis ve bir Tiirk Dili
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Edebiyat1 6gretmeni tarafindan gozden gegirilmistir. Tiirkge’ye ¢evrilen anket, tekrar dil
uzmanlarinca Ingilizce’ye ¢evrilip orijinal haliyle karsilastirilmigtir. Anket hakkinda, iig
boyutlu sanal diinyalar konusunda ¢alismalart olan iki alan uzmanindan, bir 6lgme
degerlendirme uzmani ve bir egitim programlar1 ve 6gretim uzmanindan gerekli gorisler
alinmis ve anketin Tiirk¢e formuna son hali verilmistir. Anketin ilk boéliimiinde "Kesinlikle
Katilmiyorum" ile "Kesinlikle Katiliyorum" arasinda degisen besli likert tipte 9 madde
bulunmaktadir. Bu maddelerde SL ve etkinlikler hakkinda genel goriisleri yansitan sorulara yer
verilmistir. ilk béliimii ikinci kisimda yer alan dort adet agik uglu soru takip etmektedir. Agik
uclu sorularda, katilimcilarin SL etkinliginde rahatga yapabildigi ve zorlandigi seyler sorulmus,
yapilan etkinlige yonelik goriisleri alinmisg ve sonraki etkinliklere yonelik Onerileri istenmistir.
Katilimcilar tarafindan verilen oneriler sonraki etkinliklerin diizenlenmesinde goéz Oniinde

tutulmustur.

Goriisme formu

Katilimcilarin uygulama hakkindaki goriislerini daha ayrintili almak amaciyla arastirmacilar
tarafindan  hazirlanan  goriisme formundan  yararlanilmistir:  Gorlisme  sorularinin
hazirlanmasinda; iki alan uzmani, bir 6l¢gme degerlendirme uzmani ve bir egitim programlari
ve Ogretimi uzmaninin goriiglerine bagvurulmustur. Goriisme formu 13 agik uglu sorudan
olusmaktadir. Goriismeler, katilimcilar ile gergek hayatta yliz yilize gerceklestirilmistir.
Gorligmeler i¢in tiim katilimcilara e-posta ve telefon ile ulagilarak, katilimcilarin uygun
olduklar1 zaman ve yerde goriismeler yapilmistir. Goriismelerde ses kaydi i¢in katilimcilarin

onaylar1 alinmustir.

Video kayitlar

SL ortaminda gergeklestirilen etkinlikler Camtasia 7.1.1 programu ile sesli ve goriintiilii olarak
kayit edilmistir. Aragtirmaci, etkinlik ortaminda tiim yapilanlar1 gorebilme agisindan kayit
sirasinda farkli acilarn kullanmistir. SL'de gergeklestirilen etkinliklerin siireleri sirasiyla 135,
84, 83, 66, 83 ve 50 dakika (toplam 501) dakika, boyutlar1 ise sirasiyla 60.1, 40.9, 33.7, 44.2,
40.1, 22.5 (toplam 241.5) gigabayttir.
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Uygulama Siireci

Uygulama siireci Sekil 1°de goriildiigii iizere tiim siniflara bu arastirmay1 anlatan 21 slaytlik bir
sunumun Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi’ndeki tiim anabilim dallarindaki béliimlerden
Yabanci Dil I ve II derslerini alan siiflara yapilmasi ile baslamistir. Sunumda arastirmaya
yonelik verilen bilgilere ek olarak; SL o6zellikleri, SL’de gerceklestirilecek etkinlikler ve
katilimc1 haklart gibi konulara da yer verilmistir. Sunum sonrasinda arastirmaya katilmaya
istekli olan Ogrencilerden SL wuygulamasini kurmalart ve uygulamada kullanacaklari
bilgisayarin Ozellikleri ile internet hizlarina iligskin bilgileri vermeleri istenmistir. SL'yi
bilgisayarina kurup c¢alistiramayan ogrencilerin sorunlari e-posta yoluyla giderilmeye
calisilmistir. SL ortamindaki uygulamada sorun yasayan ogrenciler uygulamadan ayrilmak
konusunda siire¢ boyunca serbest birakilmistir. Uygulamaya baglamadan 6nce, bu aragtirmanin
gerceklesecegi ortam ile ilgili katilimer 68rencilere iki farkli zamanda alistirma yapilmastir.
Ortalama olarak 60 dakika siiren bu oryantasyon ¢alismalarinda hem ortam hem de ¢alisma

hakkinda katilimcilara bilgiler verilmistir.

Tanitim sunumu ile
goniillii katilimer
toplama

Goniilli katilimeilarm
altyap1 uygunlugunun
sorgulanmasi

Uygulama oncesi
oryantasyon

Elektronik ortamda
yapilan Kisisel Bilgi
Anketi

SL'de yapilan Etkinlik 3
ve Geribildirim ve SL
Ogrenme Deneyimi
Anketi

SL'de yapilan Etkinlik 2
ve Geribildirim Anketi

SL'de yapilan Etkinlik 1
ve Geribildirim Anketi

SL'de yapilan tanigma
etkinligi

SL'de yapilan Etkinlik 4
ve Geribildirim Anketi

SL'de yapilan Etkinlik 5
ve Geribildirim ve
Ogrenme Deneyimi
Anketi

Gergek hayatta yapilan
bire bir goriisme

Sekil 1. Uygulama Siireci ve Bu Siirecin Basamaklar1

Uygulama, 2012 Mart aymimn ikinci haftasindan itibaren baslayip sekiz hafta boyunca
yiiriitiilmiistiir. Bu siire¢ boyunca tanisma etkinligi ve bes etkinlik SL ortaminda yapilmastir.

SL ortaminda yapilan ilk etkinlik olan tanisma etkinliginden sonraki etkinlikte; selamlagma ve
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tanigma, saati ve giinli sorma, herhangi birinin yaptig1 isi anlatma gibi konular yer almistir.
Ikinci etkinlikte gerek hayatta yasanilan bir sorundan sdz etme, kaza ve hastalik gibi iiziicii bir
olay1 anlatma, giizel bir olay1 anlatma gibi konulara yer verilmistir. Uciincii etkinlikte siparis
verme, bir yeri tarif etme ve Oneride bulunma konular1 yer almistir. Dordiincti etkinlikte
telefonla goriisme yapma, eczaneden ilag alma ve havaalaninda check-in islemi konularina yer
verilmistir. Besinci etkinlikte yapilan bir seyahati anlatma, isleri planlama ve bir is i¢in ricada
bulunma konular1 yer almistir. Bu etkinliklerin hepsinde, arastirmaci ile birlikte Yabanci Diller
Yiiksekokulu'nda gérev yapan bir Ingilizce okutmani da yer almistir. Etkinlik yiiriitiiciisii
roliinii iistlenen Ingilizce Okutman, etkinliklerin baslatilmasina ve bitirilmesine karar vermis
ve etkinlik siirecinde katilimeilarin Ingilizce ile ilgili tiim konusmalarinda kendisi ile diyaloga
girmelerini saglamigtir. Bunun yaninda okutmanin Amerikali bir 0gretmenmis gibi
katilimeilara tanitilarak etkinliklerin daha ilgili cekici olmas1 saglanmustir. Ingilizce'yi yabanci
dil olarak konusan okutmanin se¢ilmesinde, katilimecilarin yabanci dil konusma seviyelerinin
diisiik olmas1 ve kendileriyle ayni anadili konusan bir 6gretmenin daha yararli olacaginin
diistintilmesi etkili olmustur. Bu durumu; Medgyes’in (2001) anadilini 6gretmeyen yabanci dil
ogretmenlerinin 6grencileri anlama ve onlar1 yonlendirme gibi 6zellikler acisindan daha yararl
oldugu ve Blasing’in (2010) de SL'de bazi 6grencilerin anadilini konusanlar ile iletisime
gecmede cok fazla kaygi duyduklar diisiinceleri desteklemektedir. Ingilizce okutmani ile
birlikte arastirmaci tim uygulamalara katilmis ve sesli goriigme etkinliklerinin tiimiini
goriintiilii ve sesli olarak kayit altina almistir. Siirecte yagsanan teknik sorunlar i¢in arastirmaci
katilimcilara ve okutmana yardimci olma roliinii iistlenmistir. Arastirmaciya ek olarak
uygulamanin gerceklestigi SL adasinin sahibi de etkinliklerde yer almis ve ortaya ¢ikan teknik
sorunlara aninda miidahale etmistir. Arastirmada kapsamindaki konular, Egitim Fakiiltesi
boliimlerinde ders dgretmenlerinin sectigi konusma boliimlerindeki “Everyday Expressions"
kisminda yer alan giinliik olaylarin yer aldigi boliimlerden secilmistir. Sekil 1°de goriilecegi
iizere her etkinlik sonrasi Geribildirim Anketleri, ilk ii¢ etkinlik ile son iki etkinlik sonras1 da
SL Ogrenme Deneyimi Anketleri katilimcilara uygulanmistir. Siirecin sonunda istekli olan

katilimcilarla gercek hayatta goriisme yapilmigtir.

Verilerin Toplanmasi ve Yorumlanmasi

Calismada yer alan Geribildirim Anketi, SL Ogrenme Deneyimi Anketi ve gdriismelerden elde
edilen verilerin ¢dziimlenmesi i¢in tiimevarimei icerik analizi kullanilmistir. Igerik analizi

yontemi betimsel analizde 6zetlenip yorumlanan verilerin daha derinlemesine isleme tutuldugu
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bir yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu sayede betimsel yaklasimla kesfedilemeyen
kavram ve temalara ulasilabilmektedir. Veri toplama araglarindaki madde ve sorularin hangi
temaya ait olabilecegi belirlenerek, nitel verilerin kodlanmasinda bu temalar géz Oniinde
bulundurulmustur. Temalar belirlenirken, gortisme kayitlar1 kelime islemci programdan kagida
dokiilmiistiir. Diger veri toplama araglarindan elde edilen veriler kelime islemci programinda
hazir oldugu i¢in onlara bir islem uygulanmamistir. Sonraki adimda, ses kayitlarindan kelime
islemci programina aktarilan ifadeler ciimle ciimle okunup ifadelere farkli renkler verilerek
taslak kodlar olusturulmustur. Taslak kodlar elektronik tablolama programina aktarilmis ve
Sekil 2’de goriildigi gibi her 6grencinin taslak kodlara verdigi yanitlar ilgili hiicreye agiklama
seklinde yazilmistir. Bu adimdan sonra esas kodlara ulasilmis ve esas kodlar belirli temalar

altinda toplanmustir.

Kodlama siirecinde her katilimciya ait goriisme ikiser defa kesintisiz okunmus ve ii¢ haftalik
stire boyunca kodlamalar tekrar incelenerek, kodlar ve temalar tlimevarimci ¢oziimleme
yapilarak ortaya konulmustur. Nicel veri ¢ozlimlemesi siirecinde, kisisel bilgi anketindeki
veriler ile toplamda bes Geribildirim Anketi ve iki sesli goriisme formundaki veriler frekanslar

kullanilarak analiz edilmistir. Bu frekanslar, elde edilen temalar1 desteklemede kullanilmustir.

375



Ulas lic, Yiiksel Deniz Arikan

e ]

ortam
avatariar

nesneleris ethilesim

ortamdakilerin
yardimeeverigi
Ggretmen destegi

EMGOK DiKKAT
GEKEMLER

etkinfige uygun
ortamiar
giingel konular
kulianam kolayhi
konugma deneyimi
konusmada rahathk
dinleme
okuma
hizh diksiinme:
defizikiife gitme
arkadasiann
Fwatarian
gerpekiik
duygusuna katks
kigiyi temsili

SESLi

GORDSMENMIN | GEMEL FAYDA

F A Do LRI

ANVATARLAR

kultanim

avatar gegitiiligi

konu segimi

uygulamada
yaganan sorunlar
ortam segimi

GMERILER

mikrofon
= _
= E yanki
= = = ez kangikhE
in =§ = yanls yapma
= S korksu
disik dil seviyesi

Sekil 2. Nitel Veri Setinin Coziimlenmesi

Gecerlik ve Giivenirlik Onlemleri

Nitel arastirmada gecerlik, arastirilan olgunun oldugu sekliyle ve yansiz bir bigimde
gozlenmesidir (Kirk ve Miller, 1986). Gegerlik kavrami, i¢ ve dis gecerlik olmak {izere iki
baslikta incelenmektedir. Merriam (2013) i¢ gecerlik kavramimi inanirlik olarak da
isimlendirmekte ve genel olarak bu kavrami bulgularin mevcut gerceklikle uyumu bi¢iminde
tanimlamaktadir. D1s gegerlik kavrami ise alanyazinda aktarilabilirlik olarak da kabul gormekte
ve aragtirma sonuglarinin farkli durumlara uygulanabilme derecesi olarak tanimlanmaktadir
(Merriam, 2013). Bu arastirmada da inanirhi@ ve aktarilabilirligi saglayabilmek i¢in gesitli
onlemler almmigtir. Bu Onlemlerden inanirhgr saglamak ic¢in arastirmaci, uygulama
kapsaminda gergeklestirilen tiim etkinliklerde yer alarak uzun siireli katilim ilkesini saglamaya
calismistir. Bu uygulamalar ve bulgular ayrintili bir bigimde betimlenmistir. Bunlara ek olarak
arastirma kapsaminda yapilan goriisme verileri ve siire¢ sonunda elde edilen bulgular

Katilimcilara sunularak, bu veri ve bulgulari teyit etmeleri saglanmistir. Inanirligm yani sira
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caligmanin aktarilabilirliginin saglanabilmesi i¢in arastirmada yer alan katilimcilar ayrintili bir

bicimde betimlenmistir.

Merriam (2013) giivenirligi arastirma bulgularinin yeniden iiretilebilme durumu olarak
tanimlamakta ve tutarlilik olarak da alanyazinda yer alabilecegini belirtmektedir. I¢ ve dis
giivenirlik olarak ikiye ayrilabilen gilivenirligi arastirmalarda saglayabilmek igin cesitli
onlemler alinmaktadir. Bu baglamda, bu arastirmada da i¢ giivenirligi saglayabilmek icin alinan
Oonlemler su sekildedir:
e Arastirmadan elde edilen veriler dogrudan alintilarla bir yorum katilmadan okuyucuya
sunulmus, ilgili yorumlar alintilardan ayr1 olarak verilmistir.
e Arastirmaci kavramsal ¢ergeveyi tanimlamis ve bu ¢er¢eveye uyumlu bir bigimde veri
analizi islemini gerceklestirmistir.
e Verilerin analizinde arastirmaci haricinde de bagka bir uzman tarafindan stire¢ ve bulgular

baglaminda onay islemi saglanmistir.

Arastirmada i¢ giivenirlige ek olarak dig giivenirligi saglamak i¢in de ¢esitli onlemler alinmistir.

Bu 6nlemler asagida verildigi gibidir:

e Calismada arastirmacinin rolii betimlenmistir.

e Yiiz yiize goriismede yapilan ses kayitlari, gériismeye katilan 6grencilere dinletilerek
katilimer kontrolil saglanmigtir. Ayrica bu goriisme kayitlart ses kayit cihazi ile kayit
altina alinarak verilerin saklanmasi saglanmistir.

e Goriisme bulgularina ek olarak arastirmanin bulgular1 da bagka bir uzman tarafindan

kontrol edilmis ve katilimcilarin onayma sunulmustur.

Etik Kurallar ve Arastirmaci Rolii

Arastirmada uygulama i¢in gerekli izinler uygulamanin gerceklestirildigi kurumdan alinmis ve
katilimcilara da uygulama hakkinda gerekli bilgiler verilerek kendilerinden de katilim
konusunda izin alinmigtir. Benzer bigimde katilimcilar ile yapilan goriigmelerde katilimeilarin
istekleri ve izinleri dogrultusunda hareket edilmistir. Bunlara ek olarak katilimcilara gercek
isimleri ile ¢calismada yer verilmemis, katilimcilarin SL ortaminda kullandiklar takma isimler

ise kodlanarak kullanilmistir. Bunlarin yani sira uygulamadan alinan ekran goriintiisii ve tema
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olusturma siireci ekran ¢iktis1 gibi katilimcilarin takma isimlerinin yer aldigi durumlarin
arastirmada yer alacagi siireglerde, katilimci takma isimlerinin gectigi yerlerde {istlerinin

okunamayacak bicimde ¢izilecegi katilimcilara belirtilmistir.

Diger nitel arastirma tiirlerinde oldugunda gibi durum calismalarinda da birincil veri toplama
ve analiz aract arastirmacinin kendisidir (Merriam, 2013). Bu c¢alismada da arastirmaci
uygulama i¢inde yer alarak veri toplama siirecinde birincil veri toplama araci roliinii almstir.
Arastirmaci uygulamada “katilimci olarak gézlemci” roliinii listlenmistir. Katilimer olarak
gozlemci roliinii {istlenen arastirmaci temel olarak gozlemci seklinde hareket etse de
katilimcilarla da bir dlgiide etkilesime girmektedir (Glesne, 2012). Aragtirmacinin yabanci dil
konusunda uzman olmamasi nedeniyle arastirmaci ile birlikte SL ortaminda yabanci dil
Ogretmeni ve uygulamalarin yapildigi adanin sahibi olan yine gercek hayatta yabanci dil
Ogretmeni olan kisi yer almistir. Bu kisi uygulamalarda yasanan teknik sorunlara aninda
miidahale etmis ve sorunlarin ¢éziilmesi saglanmistir. Ada sahibinin yani sira arastirmaci da
uygulama sirasinda ortaya ¢ikan teknik sorunlarda Ogrencilere yardimci olmustur. Ortamin
dogalliginin bozulmamasi igin ortama herhangi bir miidahalede bulunulmamis, arastirmaci
ortamda daha ¢ok rehber konumunda rol tistlenmistir. Bunlarin yani sira aragtirmaci tarafindan
sesli ve goriintiili kayit altina alinan uygulamalar, herhangi bir veri kaybina yol agmamak i¢in

iki farklr elektronik ortamda yedeklenmistir.

Bulgular ve Yorum

Bu bdliimde veri toplama araglarindan elde edilen arastirma bulgulari sunulup, yorumlanmagtir.

Bulgular Sekil 3°de goriilecegi lizere katilimcilarin SL ortamina iliskin geribildirimleri ve

katilimcilarin SL ortaminda yasadiklari sorunlar olmak iizere iki ana bagliktan olugmaktadir.

Yine ilgili sekilde goriildiigii gibi bu ana basliklar da alt bagliklardan olugsmaktadir.
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Uygulamaya Katilma
Amaglari

Konusma deneyimi
kazanmak
Katilimcilarin

Ingilizce seviyesini
gelistirme

En begenilen etkinlikler
Etkinlikler

En ¢ok dikkat ¢eken

etkinlikler
Genel goriigler(etkin

kullanim)
Avatarlarin kigileri

=

KATILIMCILARIN
SL ORTAMINA

ILISKIN
GERIBILDIRIMLERI

internet Erisimi

KATILIMCILARIN .
SL ORTAMINDA Ingilizce Konusma
YASADIKLARI Yetersizligi
SORUNLAR

Heyecan-Cekingenlik

Katihmeilarin Onerileri

Sesli Goriisme A vularl{lrm ,vger?‘ttkhk
algisina katkist

Sekil 3. Bulgulara Ait Ana ve Alt Basliklar

Katihmcilarin Second Life Ortamina liskin Geribildirimleri

Katilimcilara c¢alismanin ilk arastirma sorusu kapsaminda yabanci dil 6gretiminde SL
uygulamasinin kullanimina yonelik goriiglerinin belirlenmesi amaciyla sorular yoneltilmistir.
Geribildirim ve SL Ogrenme Deneyimi Anketlerinden alian yanitlar betimsel ve icerik analizi
yontemiyle analiz edilmig, goriismelerden elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde ise igerik

analizi kullanilmistir. Analiz sonucunda ulasilan temalar ve kodlar asagida listelenmistir.

Katihmcilarin Uygulamaya Katilma Amaglari: Arastirmanin katilimcilart c¢aligmaya
konusma deneyimi kazanmak ve Ingilizce seviyelerini gelistirmek amaciyla katildiklarini ifade

etmislerdir. S6z konusu amaglara iliskin ¢éztimlemeler asagida sunulmustur.

Konusma deneyimi kazanmak

Calismaya katilan 1ii¢ Ogrenci, arastirmaya konusma deneyimlerini gelistirmek igin
katildiklarin belirtmislerdir. S6z konusu durum su ifadeler ile dile getirilmistir: “...Ingilizce de
gramer gortiyoruz ama konusma ag¢isindan bir pratik yok. Basta da bu yiizden katilmak
istedim.[K20] ”, “...Teoride Ingilizce de cogu seyi biliyoruz ama karsimiza mesela bir turist
gelse konusamiyoruz. Baslarda SL'de de 6yle oldu ama sonradan alistik .[K8]”
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Ingilizce seviyesini gelistirme
Iki 6grenci arastirmada Ingilizce seviyelerini gelistirmek amaciyla yer aldiklarini belirtmistir.
Katilimcilar bu konuya iliskin ifadelerini “... Konusma/vazmam hizlandi ve diizeldi.[K7]”,

“...Ingilizce’yi daha iyi nasil 6grenecegim hakkinda yol gosterdi. [K24] ” seklinde belirtmistir.

Etkinlikler: Katilimeilarin etkinliklere yonelik goriisleri, en begenilen ve en ¢ok dikkat ¢eken

etkinlikler olarak ikiye ayrilmistir.

En begenilen etkinlikler

Katilimeilarin en ¢ok siparis verme etkinligini begendikleri goriilmiistir. Bu etkinligin
begenilmesinde, etkinligin yapildigi ortamin konuya uygun olarak seg¢ilmesinin ve etkinlik
boyunca karsilikli etkilesimin yiiksek tutulmasinin etkili oldugu sdylenebilir. K24, yol tarif
etme ve bir teklifte bulunma etkinliklerini begendigini belirtmistir. Diger bir katilimer ise
gorislerini “Seyahat anlatma etkinligi giizeldi. Gezdigim bir yeri anlatmak hosuma gitti.[K12] ”
seklinde ifade etmistir.

En cok dikkat ¢ceken etkinlikler

Katilimcilara etkinliklerde dikkatlerini en ¢ok ¢eken seyler soruldugunda, bes 6grenci etkinlik
ortammmin ilgilerini gektigini belirtmistir. Ogrencilerin bu konudaki yamtlar1 “SL 'de yaratilan
ortamlar. [K12]”, “... Mekanlarin gorsel olarak 3 boyutlu olmasi.[K20]” seklindedir.
Mekanlarla ilgili olarak K18 ve K10 farkli adalarin olmasmin ve bunlarin arasinda

gezinebilmenin dikkatlerini ¢ektigini belirtmistir.

Avatarlar ve avatarlar ile yapilan cesitli hareketler de katilimecilar tarafindan ilgi ¢ekici
bulunmustur. Iki katilimc1 avatarlarin hareketlerini, bir katilime1 avatarlarin kendisini ve bir
katilimer da Ingilizce Ogretmeni’nin avatarmi ilgi ¢ekici buldugunu belirtmistir. Ug katilimci
ise avatarlari ile u¢abilmenin oldukgea ilgi ¢ekici oldugunu séylemistir. K21 ise avatari ile suyun
altina girebilmenin kendisine ilgi ¢ekici geldigini belirtmistir. Ortamdaki nesnelerle etkilesime
girebilme ii¢ katilimcei tarafindan ilgi ¢ekici bulunmustur. K7 jet-ski siirmenin ve bir arkadaginin
helikopteri kullanmasinin kendisine ilging geldigini belirtmistir. Avatarlarla ilgili olarak

katilimcilarin goriisleri su sekildedir:
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“... Ucup da etrafa havadan bakmak giizeldi.” [K13]

)

“... Avatarumin yapmak istedigim seyleri yapmasi, yiirtimesi, kosmasi, u¢masti...’
[K24]

Katilimeilarin ingilizce Ogretmeni ile konusmalar ilgi ¢ekici bulduklar1 goriilmektedir. Ug
katilimci Ingilizce Ogretmeni ile bire bir goriismeyi, ingilizce Ogretmeni’nin kendilerine tek
tek ilgi gostermesini ve kendilerinin yar1 anlagilir ifadelerini anlamasini ilgi ¢ekici bulduklarini
soylemistir. Bu yondeki goriislerden biri “Ingilizce hocasimn bizim yari anlasilir sekilde

konustugumuz Ingilizce yi anlamas: giizeldi. [K12]” seklindedir.

Ingilizce Ogretmeni ile konugsmanin yam sira, genel olarak etkinliklerde sirayla konugmanin ve
arkadaslariyla konusabiliyor olmanin katilimcilar tarafindan ilgi ¢ekici bulundugu goriilmiistiir.
K18 ve K24 bu yonde goriis belirtmistir. Iki katilimer ise ortamdaki kisilerin yardimseverligini
etkileyici bulduklarini belirtmistir. K24 arkadaslarinin yardimsever oldugunu sdylerken, diger
bir katilime ise “Bu isi goniillii yapan insanlarin sicakkanliigi da beni ¢ok etkiledi. Ogretme

hevesleri de aym sekilde. [K3] " seklinde goriis belirtmistir.

Arastirmada 10 katilimcinin SL etkinligini sinifa gore kullanim kolayligi, kendilerini rahat
hissetme ve ilgi ¢ekicilik agisindan daha olumlu bulduklar1 goriilmiistiir. Bu yonde verilen
goriislerden bazilart “...SL'deki ortami sinifta bulamiyorsunuz. Sinifta monoton bir ortam
varken SL'de siirekli degisiyor. [K24] ", “...Ben tiim etkinliklerde yatar pozisyonda oluyordum.
[K20] " seklindedir. Diger taraftan sinif ortamini1 daha olumlu buldugunu belirten katilimcilar
da olmustur. Bu dogrultudaki goriisler “...Sinif etkinliginde yiiz yiize oldugundan kendimizi
daha rahat ifade edebiliyorduk. /K7]”, “lyiydi ama sanki sinifta hocayla yiiz yiize
konustugumuzda hoca bizim duygularimizi mimiklerimizden anlayabiliyordu. [KI18]”
seklindedir. K20 ise sinifta yiiz yiize sohbetten ayr1 bir zevk aldigini, SL'de ise ¢ok daha rahat

oldugunu sdylemistir. Katilimcinin bu goriislerini belirttigi climleleri su sekildedir:

“Swnifin ayri zevki var yiiz yiize oldugundan. Yiiz yiize sohbette hareket jest
mimiklere dikkat etmek lazim ama SL'de buna dikkat etmek zorunda degiliz. Mesela
ben tiim etkinliklerde yatar pozisyonda oluyordum.” [K20]

Avatarlar: Katilimcilarin avatarlara yonelik gorisleri; genel goriisler, avatarlarin kisileri

temsili ve avatarlarin gerceklik algisina katkilar olarak ii¢ baslikta incelenmistir.
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Genel goriigler (etkin kullanim)

Aragtirmada yer alan katilimcilarin avatarlar1 kolaylikla kullanabildikleri goriilmektedir.
“Etkinlik siiresince avatarlarimi miimkiin oldugu kadar ¢ok kullanmaya calistim” ifadesine alt1
katilimer katildigini, dort katilimer katilmadigini ve bir katilimer ise bu konuda kararsiz
oldugunu belirtmistir. Benzer bigimde ‘“‘avatarlar sayesinde, etkinliklerde etkin olarak yer
aldim” ifadesine dort katilimci katildigini belirtirken iki katilimcr ise bu konuda kararsiz
oldugunu sdylemistir. Her iki ifadede verilen yanitlara bakildiginda; katilimeilarin avatarlari
sayesinde etkinliklerde etkin olarak yer alabildiklerini diisiindiikleri gériilmektedir. Katilimcilar
cok sayida ve farkli tipte avatarlarin oldugunu ve bu c¢esitliligin de kendilerine se¢im sansi

yarattigini ifade etmistir. Bu konudaki goriislerden bazilar1 su sekildedir:

“Secim sansi ¢ok oldugundan oldukga farklr avatarlar var.” [K20]
“Herkese hitap eden avatarlar vardi.” [K8]

“Belli ¢esitte avatarlar vardi. Kimi ucuk kagiktr.” [K21]

Avatarlarin kisileri temsili

Avatarlarin kisileri temsili konusunda on katilimci goriis belirtmistir. Bu katilimcilardan altist
avatarlarinin kendilerini temsil etmedigi yoniinde goriis belirtmistir. K13 ve K24, avatarlarinin
kendilerini temsil etmeme nedenini ¢ok farkli gesitlerde avatarlarin olmasina ve avatarlarinin
dis goriiniisleri ile ilgilenememelerine baglamislardir. Bu konudaki goriislerden bazilari
“Avatarim beni tam olarak temsil etmiyor. Sonugta diinyada ne kadar farkli insan var. Oyle on
tane avatarla simirlayamayiz kimseyi. [K13] ", “Hayir, heniiz beni temsil etmiyor. Ciinkii onun
kiyafet vb. igleriyle hi¢ ilgilenmedim. [K24] " seklindedir. Arastirmada yer alan iki katilimci ise
avatarlarinin kendilerini temsil ettigini belirtmistir. Bu katilimcilardan K12 goriistini ... Temsil
ediyor. Avatart yaratirken miimkiin oldugunca kendime benzemesine ¢alistm. [KI2]”

climleleriyle ifade etmistir.

Avatarlarin gergeklik algisina katkisi

Avatarlarin gerceklik konusunda kisilerde yarattigi etkilere yonelik yedi katilimer goriis
bildirmistir. Bu katilimcilardan ikisi avatarlarin konugsmalarinin kendilerine gercekei geldigini
“...Gortintiileri goriince gerceklik algim degisti. Dans ederken hareketleri bire bir ayniydi.

Etkilesimliydi. [K13]”, “...Konusma agisindan bir insanin sesini duymak olduk¢a gergek¢iydi.
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[K8]” ctimleleriyle ifade etmistir. Avatarlarin gerceklik duygularina katkis1 hakkinda farkli

diisiincelerden bazilar1 da su sekildedir:

“... Cok gercek¢ci gelmedi sonugta orada sanal bir diinyamn icindeydik...
Yazismaya gore kisinin sesini duymak yoniinden gercgek¢iydi.” [K12]

“Avatarlarin konusurken agzi kipirdiyor ama tam gercek¢i degil. Normal ses
kaydindan daha iyi yine de.” [K21]

Sesli Goriisme: Katilimcilardan dokuzu sesli goriismelerin kendilerine konusma deneyimi
kattigin1 sOylemistir. Bunun yani sira 6zellikle konugsma konusunda ¢ekingen olanlar i¢in rahat
bir gorligme ortami saglandigi katilimeilar tarafindan belirtilmistir. Bu konudaki goriislerden
biri “...Ingilizce konusabilecegimiz pek ortam olmuyordu ama SL'de bu ortam fazlasiyla vardi.
[K13]” seklindedir. K10 ve K12; konusma korkularimi yendiklerini, konugsma konusunda
kendilerine giivenlerinin yerine geldigini ve konusmada rahat ettiklerini belirtmistir. K7 ve K12
ise sesli goriismelerin kendileri i¢in sdzcliklerin telaffuzunu 6grenmede yararli oldugunu
belirtmistir. Alt1 katilimcr sesli gorlismenin konugma deneyiminin yani sira dinleme olanagi

sundugunu belirtmistir. Bu goriislerden ikisi su sekildedir:

“Ozellikle kendi sesimizi kullanmamiz, hem kendimizi duymamiza hem de diger
arkadaslarla iletisimimizde daha faydali oldu.” [K24]

“... Yazmaktan ¢ok daha rahat. Sadece tek tusa basip konusuyorsun. Cok daha kisa

zamanda bire bir etkilegsim sagliyor.” [K10]
Katilimeilardan dordil sesli goriigmelerin sozcilik dagarciklarini gelistirme agisindan yararlt
oldugunu belirtmistir. Katilimcilarin etkinliklerde farkli sozciikler duymalarimin bu yaniti
vermelerinde etkili oldugu diisiintilebilir. K13 ve K10, dilbilgisi agisindan sesli gériismelerden
yararlandiklarmni belirtmistir. Ug katilimer ise sesli goriismelerin okumaya etkisinin oldugunu
belirtmistir. K1 ise yazmada sesli goriisme etkinliklerinden yararlandigini sdylemistir. Sesli
gorlismede yer almasi beklenmeyen okuma ve yazma becerilerinin katilimcilar tarafindan
yararli bulunmasinda, etkinliklerde bazi katilimcilarin konusmak yerine metin tabanli sohbeti
tercih etmelerinin etkili oldugu soylenebilir. Katilimcilarin goriislerine bakildiginda, sesli
goriismenin  konusma korkusunu yenmede, konusma deneyimi saglamada, sozciiklerin

telaffuzlarin1 6grenmede, dinleme ve karsilikli etkilesime girmede etkili oldugu sdylenebilir.
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Yararlar: SL uygulamalarinin kendileri igin yararli oldugunu ii¢ katilimer belirtmistir. Bu
katilimcilar islenen konuyla ilgili ortamlarda etkinliklerin yapilmasinin kendileri i¢in yararl
oldugunu soylemistir. Bu durumu destekleyen katilimci goriislerinden biri “Yaptigimiz
etkinlikleri konuyla alakali olan yerde bire bir yapmamiz daha iyi oluyor. Mesela siparis
verirken o ortamda bulunmak simifta bulunmaktan daha iyi. [K13] ” seklindedir. 1ki katilimc1
ise etkinliklerde islenen konularin giinliik hayata benzer olmasi ve giinliik hayatta ise
yaramalarinin kendileri i¢in bir kazanim oldugunu belirtmistir. Bu konudaki gorisler ... Giinliik
hayatta isimize yarayacak etkinliklerdi. [K10]”, “...Etkinlikler giinliik hayatta kullanmamiz
gerekenleri yaptigimizdan iyiydi. [K18]” ctuimleleriyle ifade edilmistir. K13 ve K24 ise

uygulamanin kendileri i¢in oldukg¢a yararli oldugunu su sekilde belirtmislerdir:

“... Ortami gordiik giizel oldu ufkumu genisletti...” [K13]

“Ingilizce've bakis agimi degistirdi. Ingilizce konusmayr ulasilamaz ~ gibi
goriiyordum. Ugrasinca yapilabilecegini gordiim. Giinliik hayatimda Ingilizce'yi
kullanmiyordum, sevmezdim. Simdi ise Ingilizce dizilere, filmlere bakiyorum, miizik
dinliyorum. Boyle bir uygulama olsa tekrar katilmak isterim.” [K24]

Bir katilime1 ise duymanin 6nemine deginmistir. Katilimci, dil 6grenmede duymanin énemli
oldugunu ve bu uygulama ile bu konuda yarar saglanabilecegini belirtmistir. Bagka bir katilimci

(13

ise uygulamanin farkli olmasinin kendisi i¢in en biliyiik kazanim oldugunu “...Konusulan
ortamin sinif gibi tek diize olmayp bizim daha rahat hareket (konusma, yiiriime vb.)

edebilecegimiz ortamlar sunmast... [K24] " sozleriyle ifade etmistir.

Katilimcilarin; genel olarak uygulamay1 begendikleri, yararl, eglenceli ve 6gretici bulduklari
goriilmektedir. Katilimeilarin biiylik boliimiiniin uygulama hakkinda olumlu diislincelere sahip
olmasinda, uygulamalarin genel planlamasinin iyi yapilmasinin ve etkinliklerde secilen yerlerin

etkili oldugu diistiniilmektedir.

Katimcilarin Second Life Ortaminda Yasadiklar: Sorunlar

Aragtirmanin ikinci alt problemini yanitlamak i¢in etkinlikler sonrasi uygulanan Geribildirim
Anketi sonuglarmdan, SL Ogrenme Deneyimi Anketi sonuglarindan ve uygulama sonunda
katilimcilarla yapilan gortismelerden elde edilen veriler kullanilmistir. Bu verilerin
coziimlenmesinde betimsel analiz ve igerik analizi yontemleri ise kosulmustur. Analiz

sonuglarina gore katilimecilarin uygulamada karsilastiklart sorunlar ses, internet erigimi,
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Ingilizce konusma yetersizligi, heyecan-gekingenlik, katilimcilarin uygulamaya iliskin onerileri

temalar1 altinda incelenmistir.

Ses: Arastirma bulgularina gore dokuz katilimer sesle ilgili en az bir sorun yasadigini
belirtmistir. K13 ve K10, en ¢ok yanki sorunu yasadiklarini belirtmislerdir. Bu katilimcilarin
diisiincelerini “...Ses problemi var. Sesler yanki yapiyor. Arada gidip geliyor. O yiizden
konusmalardan pek bir sey anlayamadim. [K13]” ifadesi destekler niteliktedir. Bu
katilimcilarin yani sira dort katilimeil da ses kesilmesi sorunu yasadiklarini belirtmislerdir.
Katilimcilar bu ses kesintileri nedeniyle konusanlarin seslerini tam olarak duyamadiklarini ve
anlayamadiklarint  belirtmislerdir. Bu goriislerden bazilar1  “...Ses gidip geliyordu.
Karsimizdakinin ne dedigini anlamak zor oluyordu ses nedeniyle... [K21]”, “...Ayrica hocanin
sesini duymakta gercekten zorlaniyorum. [K3]” seklindedir. Bu konuda bir katilimci ise bu
sorunun zamanla ortadan kalktigim1 soylemistir. Katilimcilardan dordii mikrofondan
kaynaklanan ¢esitli ses sorunlart yasadiklarimi belirtmistir. Bu katilimcilardan ikisi
“...Mikrofonlarin parazit seslere neden olmasi. [K24] ", “Donanim sorunu yasamadim sadece
laptop'tmin mikrofonu bozuk oldugundan yeni bir mikrofon almak gerekti. Baslarda da
mikrofonun ses diizeyini ayarlamakta biraz zorlandim. [K8"]” seklinde diisiincelerini ifade
etmistir. Katilimcilardan ikisi ise ayni anda birden fazla kisinin konusmasinin sorun yarattigini

sOylemistir. Bu diisiinceler katilimcilar tarafindan asagidaki gibi ifade edilmistir:

“... Karsimdakinin sesi diizgiin gelmediginde anlayamadim.” [K21]

“Birbirimizi gormedigimizden otiirii bazi zamanlar ayni anlarda konusmalar oldu.
Kimin ne dedigi anlasiimadi. ” [K24]
Katilimcilarin SL’de sesli goriismede ses seviyesini ayarlayamama, mikrofon ve karsisindaki
konusurken konus diigmesini basili halde birakmalar1 nedeniyle sorunlar yasadiklari; bu

sorunlar1 zamanla ¢ézdiikleri goriilmiistiir.

Internet Erisimi: Uygulamada, katilimcilarin gesitli internet erisimi sorunlar1 yasadiklari
goriilmiistiir. Bunlar baglant1 hizinda yavagslik, kopma, kampiis i¢inden SL ortamina erigememe
ve elektrik kesintisidir. Bu sorunlarin katilimecilarin uygulamaya katilimlarini etkiledikleri

goriilmistilir. Bu konuda katilimeilarin goriisleri su sekildedir:

“Goriintii biraz ge¢ yiikleniyordu. Internetten mi kaynaklaniyor tam olarak
bilmiyorum ama goriintii de ¢ok iyi degil.” [K13]
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“Iki etkinlige internet yiiziinden, iki etkinliSe de kendi islerim yiiziinden
giremedim.” [K21]

Ingilizce Konusma Yetersizligi: Arastirma bulgularma gére yedi katilimer Ingilizce
seviyelerinin diisiik olmasi nedeniyle uygulamada sorun yasadiklarini belirtmislerdir. Bu
katilimcilar konusulanlari anlamada ve konusmalara katilmada yetersiz kaldiklarini, bu nedenle
sikint1 duyduklarini ifade etmistir. Bu bulgular destekleyen katilimer goriiglerinden bazilari su

sekildedir:

“... Bazi arkadaslar pek konugsamiyordu. Hoca sordugu seye cevap alamiyordu. O
biraz sikint1 yasatyordu.” [K13]

“Hocayr anlamakta giigliik ¢ektim ve diyaloglara katilamadim.” [KT7]

Heyecan-Cekingenlik: Arastirmada sekiz katilimci heyecan, c¢ekingenlik ve yanlis yapma
korkusu yasadigini belirtmistir. Katilimcilar bu konudaki goriisleri ... /lk hafta konusamadik
heyecanlandik. Yanls kelime soyleme korkusu vardi... [K10]”, “...Basta ¢ekingenlik oldu ama
bunu tizerimden attim. [K8]” seklindedir. Bir katilimc1 konusmadigi zamanlarda metin tabanl
sohbette yavas yazdigini, bu durumun da kars1 tarafta konusan kisileri beklettigini belirtmistir.
Uygulamada c¢ekingen davranan ve heyecanlanan katilimcilarin, etkinligi tamamlamada
zorlandiklar1 gozlenmistir. Katilimcilarin konusma sorunu yasamalarinda ortamda yeni

olmalarinin ve de Ingilizce konusma deneyimlerinin az olmasinim etkili oldugu diisiiniilebilir.

Katihmcilarin  Onerileri: Katilimcilarn uygulamaya yonelik 6nerilerine bakildiginda,
onerilerin daha c¢ok uygulamalar icin segilebilecek konular iizerinde yogunlastig
goriilmektedir. iki katilimer boliimle ilgili bir dersin segimin uygulamaya ilgiyi artirabilecegini
sOylemistir. Bu gorislerden biri “...Boliimle alakali bir ders olsa ilgi ve katilim artabilirdi.
Ingilizce've ¢ok ilgi olmadi. [K13]” seklindedir. K7 ise uygulama siirecinde konulara bagli
kalinmamasinin yararli olabilecegini sdylemistir. U¢ katilimer uygulamanin sdzel derslerde

daha verimli olabilecegini belirtmistir. Katilimcilarin ifadeleri asagida verildigi gibidir:
“... Tiirk¢e dersinde konusma yapmak icin kullanilabilir.” [K21]
“... Sozel derslerde bire bir ders anlatimi daha faydali olabilir.” [K7]

“Daha ¢ok sozel derslerde kullanimi daha rahat olabilir...” [K18]
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Katilimcilardan dordii uygulamanin herkesin aktif olabilecegi konular secildiginde daha
basarili olabilecegini sdylemistir. K13 dans ve yiizme gibi farkli etkinliklerde, K24 ise
uygulamanin fen ve teknoloji alaninda yararl olabilecegini belirtmistir. Iki katilimer ilgi gekici
ve glincel konularin se¢imini bir 6neri olarak dile getirmistir. Bu iki katilimcidan birinin goriisii
“Konusulacak konular énceden belirlenmeli ve herkesin ilgisini ¢ekebilecek konular olmali. Bu
sayede herkes konusabilir. [KI2]” seklindedir. Katilimcilardan K24 etkinliklerin farkli
ortamlarda yapilmasinin yararli olacagini “Ben yapay ortamlari pek sevmiyorum, SL’deki

konusmalarimizi agik alan, orman, dag, deniz vb. yerlerde yaparsak daha mutlu olurum.’

climlesi ile belirtmistir.

Katilimeilarin uygulamada yasanan sorunlara yonelik de Onerileri olmustur. Bes katilimc1
kisilerin sirayla konusmasi gerektigini ¢iinkii seslerin birbirine karistigini belirtmistir. Bu
goriisleri destekleyen ifadelerden bazilar1 “Kisilere sirasiyla séz hakki verilmesi taraftaryyim
yoksa anlayanlar cevap veriyor bizim i¢in herhangi bir gelisim olmuyor. [K7]”, “Konusma
yvapmayacak olanlarin mikrofonlarint kapatmalart olabilir. Sesler karistyor biraz. [K1]”

ifadeleri ile belirtmistir.

Katilimcilardan K13 gergek hayatta ders islendikten sonra etkinligin ve 6rneklerin yapilmasinin
yararli olabilecegini sdylemistir. Aym katilimci tiim konusmalarin Ingilizce ve Tiirkge
yazilmasinin yararli olacagini belirtmistir. Katilimeinin bu yanit1 vermesinde sesli goriismede
yasanan konusmalart anlamamasinin etkili oldugu sdylenebilir. Bu katilimcinin diisiincelerine
benzer bigimde K20, Ingilizce etkinlikler i¢in uygulamalarin daha ileri seviyelerde 6grencilerle
yapilmasini ve etkinliklerde konusma etkinliklerine daha ¢ok agirlik verilmesini onermistir.
K12 ise farkli insanlarla tanigsma etkinlikleri i¢in uygulamanin kullanilmasini Onermistir.
Katilimeilar yasadiklart donanimsal sorunlar hakkinda da Oneriler yapmislardir. K13
uygulamalarin saglikli yiiriitiilebilmesi i¢in internetin daha hizli olmasi gerektigini belirtmistir.

K12 ve K3 uygulamaya kampiis igerisinden erigimin agilmas1 gerektigini sOylemistir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Aragtirma siirecinde katilimeilarin SL iizerinden sunulan yabanci dil 6gretim etkinliklerini
begendikleri ve bu etkinlikleri ilgiyle takip ettikleri goriilmiistiir. Katilimeilarin en begendigi

etkinliklerin, siparis verme ve seyahat edilen yeri anlatma gibi konuyla ilgili ortamlarda yapilan
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etkinlikler oldugu anlasilmistir. Etkinliklerin katilimcilara konusma deneyimi kazandirmasi
acisindan yararl oldugu goriilmistiir. S6z konusu bulgulara paralel olarak Jauregi ve digerleri
(2011), giinliik hayata benzeyen etkinliklerin ve ortamlarin daha ¢ok ilgi ¢ektigini belirtmistir.
Ayrica, Deutschmann ve digerleri de (2009), SL'de aslina uygun ve ger¢ekei unsurlarin;

ogrencilerin ortama bagliliklarini olumlu etkiledigini ifade etmistir.

Uygulamada katilimcilar tarafindan en c¢ok yer ve mekan sinirmin olmamasi, ortamdaki
nesnelerle etkilesime girebilme, avatarlarin yapabildigi c¢esitli hareket ve mimikler ile
etkinliklerin konuyla ilgili ortamlarda yapilmasi ilgi ¢ekici bulunmustur. Bu duruma benzer
olarak Peterson (2012) calismasinda, dil O6gretimi i¢in kullanilan avatarlarin katilimcilara
cesaret verdigini belirtmistir. Ayrica avatarlar kisilere gergeklik hissi vermekte ve yasanan
deneyimi gergege yakin gostermektedir (Igbal ve dig., 2010; Sanchez, 2009). Bununla birlikte
avatarlar, katilimcilarin buradalik algilarin1 (sense of presence) da etkileyerek ortama

dalmalarini saglamaktadir (Chung, Shearman ve Lee, 2003; Yee ve Bailenson, 2007).

Arastirmada katilimcilar SL etkinliklerini sinif ortamindaki derslere gore daha farkli ve ilgi
cekici bulmuslardir. Bu sonuglar Koenraad'in (2008) bulgular ile drtiismektedir. Ayrica, SL
ortaminda konusmanin kisilerin endise seviyelerini diisiirdiigii ve glidiilenmisliklerini arttirdig:
yoniindeki sonuglar, Wehner ve digerlerinin (2011) caligmalarindaki sonugclar ile paralellik
gostermektedir. Katilimcilarin  sinif ortaminda yasadiklari iletisim  sorunlarmi  SL'de
yagsamadiklar1, bu konuda daha rahat olduklar1 gériilmiistiir. Elde edilen bu sonug, Bezir ve

digerlerinin (2011) yaptig1 calisma sonucuyla benzerlik gostermistir.

Katilimeilar Ingilizce Ogretmeni'nin kendilerini gok rahat anladigimi ve yanlis yaptiklar1 zaman
bu durumu anlayisla karsiladigini belirtmistir. Bunun yani sira kendilerinin bir¢ok etkinlikte
cok 1yi bir bicimde yonlendirildigini séylemislerdir. Bu bulgu, Medgyes’in (2001) belirttigi
ozellikle Ogrenciler ile aym: dili konusan bir Ogretmenin onlarin yasadigi sorunlari
anlayabilecegi ve kendilerini hedef dilin ogretimi i¢in daha uygun tekniklerle
yonlendirebilecegi bulgusu ile o&rtiismektedir. Arastirmada, katilimcilarin  Ingilizce
Ogretmeni’nin yani sira arkadaslariyla iyi iletisim kurabildikleri gériilmiistiir. Alanyazinda
yapilan ilgili ¢calismalara da bakildiginda, SL'nin kullanicilar arasindaki iletisimi ve sosyal
etkilesimi destekledigi bulunmustur (Deutschmann ve dig., 2009; Mansour, Bennett ve Rude-

Parkins, 2009).
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Uygulamada katilimeilarin Ingilizce konusmada sikintilar yasadiklar1 goriilmiistiir. Buna karsin
katilimcilar ortamdaki konusma deneyimini 6nemli bulduklarini ve sesli goriisme etkinlikleri
sayesinde konugma Ozgiivenlerinin arttigini belirtmistir. Yabanci dil 6gretiminde 6zgiliven ve
giidiilenmisglik hem birbirini hem de konugsma becerisini etkilemektedir (Chen ve Lee, 2011;
Cook, 2001; Soozandehfar, 2010; Stroud ve Wee, 2006; Woodrow, 2006). Arastirmalarda
benzer sekilde SL'nin endise diizeyini diisiirdiigii, giidiilenmeyi arttirdig1 ve kisilerin konugma
becerilerini gelistirdigi goriilmektedir (Bezir, Cukurbasi ve Karamete, 2011; Kaplan-Rakowski,
2011; Ortega ve dig., 2010; Sweeney ve dig., 2011).

SL ortaminda katilimcilarin, en ¢ok ses sorunlar1 yasadiklarr goriilmiistiir. Yasanilan bir diger
onemli sorun kampiis igerisinden SL'ye erisimin kapali olmasidir. Bu sonuglar alanyazinda yer
alan calisma sonuglari ile benzerlik gostermektedir (Dudeney ve Ramsay, 2009; Hislope, 2009;
Sobkowiak, 2012).

Sonug olarak, SL ortammin katilimcilar tarafindan genel olarak begenildigi ve Ingilizce
ogreniminde yararli bulundugu, konusma becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir. Ses ve internet
erisimi gibi teknik nedenlerden kaynaklanan sorunlarin ¢oziilmesi halinde gelecekte SL'nin
ogretim amagli kullaniminin yayginlagsabilecegi diisiiniilmektedir.
Arastirma siiresince elde edilen veriler dogrultusunda, SL ortaminda gergeklestirilecek benzer
caligmalarda uygulayicilar agisindan su Onerilerin dikkate alinmasi yararl olabilir:

e Ileriye doniik uygulamalarda yapilacak pilot uygulama ile uygulamalar: smirlayan
teknik gereksinim eksikligi gibi ¢esitli unsurlarin giderilmesi ile 6grencilere daha
fazla uygulama yapma olanagi taninabilecek, bu durum arastirma Oncesi
uygulamadan kaynaklanan deneyim eksikligini en alt diizeye indirebilecektir.

¢ Bundan sonraki uygulamalarda katilim diizeyini daha iist seviyede tutabilmek icin
uygulamanin dersin bir pargasi olarak tutulup, katilimeilarin ders basar1 notlarina ek
olarak yansiyacagi bir 6gretim plani olusturulabilir.

e Sonraki uygulamalarda 6grenci motivasyonunu daha {ist noktada tutabilmek ve
Ogretim iiyelerini de SL ortaminin artilar1 konusunda farkindalik yaratabilmek i¢in
dersleri yiirliten 0gretim {iyelerinin de uygulamalara katilimlar1 saglanabilir.

e lleriye déniik uygulamalarda yabanci dil &gretimi agisindan &nemli konumda
bulunan mekanlarin benzerlerinin SL ortaminda tasarlanarak, uygulamada bu
ortamlarin kullanilmasi yolu segilebilir.
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